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Det syns inte alltid utanpd, men vi dr mdnga som vet hur det kdnns. Att uppleva dventyr tillsammans med andra i en stor
internationell gemenskap och samtidigt utvecklas som mdnniska. Att vara scout. Det finns 38 miljoner scouter virlden dver, varav
90 000 i Sverige. Scouterna vill ge barn och vuxna i hela samhdllet méjlighet till en utvecklande och rolig fritid. Scouterna gér
unga redo fér livet!

Hjalp scouterna hjalpa bade lokalt och globalt pg 90 00 52-2 eller bg 900-05 22



Valkommen till en ny termin!

Snart dr det en ny termin och dags for mangder av barn och unga att ha roligt tillsammans, fa moéjlighet
att utvecklas och bli redo for livet. Som ledare har du en nyckelroll och i det har terminsprogrammet
hittar du tips och inspiration till varterminens scoutmoten. Eftersom det ibland kan vara klurigt att borja
terminen med ett blankt papper finns det har terminsprogrammet. Anvand det som inspiration, fyll pa
med fler moten eller ta bort de som inte passar for er. Tanken ar ni ska kunna anvanda det i den
utstrackning, stor eller liten, som passar er bast.

Terminsplaneringen

Vi anvander stod och begrepp fran Scouternas program och aktiviteterna har vavts samman till en
helhet. Programmet ar helheten av vad vi gor i Scouterna, varfor vi gor det (vara mal & syften) och hur vi
gor det (Scoutmetoden, var pedagogik). Scouternas program satter fokus pa vikten av att géra medvetna
val ndr vi planerar och genomfor vara aktiviteter. Ett stod for detta ar malsparen. Man kan se pa
malsparen som mal utlagda langs ett spar, som gar fran spararscout till roverscout, dar varje aldersgrupp
far mal som ar anpassade till deras niva och férmaga.

I detta terminsprogram har vi utgatt frin de mal som finns for Aventyrare. Dessa hittar du i “Ledaren-gor
dig redo” sid 82-119 eller i "Aventyrarnas Handbok” sid. 148-149.  métesforslagen beskrivs malsparen
under rubriken syfte.

Scouternas pedagogik, hur vi gér nagot, bygger pa scoutmetoden som bestar av Scoutlag och scoutlofte,
Patrullsystem, Lara genom att gora, Symboler och ceremonier, Friluftsliv, Lokalt och globalt
samhallsengagemang och Stodjande och lyssnande ledarskap.

Mer inspiration, tips om scoutmetoden, programplanering och malsparen hittar du i boken "Ledaren -
gor dig redo” och "Aventyrarnas Handbok” som siljs via www.scout.se/shop Genom ett fantastiskt
samarbete mellan Scouterna och studieférbunden Sensus och Bilda kan ni genom att gora en studiecirkel
fa dessa bocker gratis tlll ledare och scouter Hur ni praktlskt gar tlllvaga kan ni lasa mer om pa




Aventyraravdelningen Varldens Djur

Tanken ar att det har programmet ska ge inspiration, tips och idéer till att skapa en bra verksamhet. For
att kunna presentera ett fullstindigt program ar det skapat med den fiktiva Aventyraravdelningen
Varldens Djur, med patrullerna Pingvinen, Grizzlybjornen, Lejonet, Pandan och Kangurun, i dtanke. Lat er
inspireras av terminsprogrammet. Anvand samma uppldgg om det passar er, eller gor ett helt eget. Ta
hjalp fran ledarkollegor eller aktivitetsbanken, www.aktivitetsbanken.se om ni vill byta ut och dndra delar
av det har terminsprogrammet for att battre passa det era scouter kommit fram till.

Innan forsta motet

[ slutet av forra terminen enades avdelningen Varldens Djur om temat "Varlden Runt pa en termin”.
Scouterna ville lara sig mer om hur manniskor lever i olika delar av varlden eftersom de tror att de
kommer att mota manga scouter fran andra lander under World Scout Jamboree som arrangeras i
Sverige sommaren 2011.

Det 6vergripande syftet med denna vartermin ar att scouterna ska ldra sig om skillnader och likheter
mellan olika kulturer och lander och pa sa satt vara val forberedda infor moten med scouter fran andra
lander under World Scout Jamboreen. Genom att ldra sig om och férsta hur andra manniskor lever samt
hur detta skiljer sig fran deras egen verklighet arbetar de med mélsparen: Forstaelse for omvirlden,
Egna varderingar samt Kritiskt tankande. Genom att se sina egna fordomar om oss sjdlva och andra
arbetar scouterna ocksa med malsparet Sjalvinsikt och sjdlvkinsla. Givetvis berors dven andra malspar
under terminens olika moten. Vilka dessa ar beskrivs under rubriken syfte pa respektive mote.

Scoutmotet

Varje scoutmoéte ar uppbyggt efter samma mall. Det borjar med en samling och en inledningsceremoni.
Avdelningsmotet innehaller bade lugnare och mer aktiva delar innan det avslutas med en lugnare stund
for att samla ihop kvallens intryck och reflektera. Den har formen skapar trygghet och ger utrymme for
bade lek och allvar. Mer om hur ett scoutmote bor vara upplagt finner du i "Ledaren - gor dig redo” pa
sidorna 120-121.

Incheckning (ca 10 min)

Varldens Djur startar alla sina scoutmoten vid incheckningen med biljett-, pass- och visumkontroll. Detta
blir tillika narvarokontroll. Vara moten startar med en incheckning som laggs upp enligt féljande:

- ledarna tar emot scouterna som reseledare.

- vid incheckningen, som sker vid dorren, kontrolleras biljett, pass och eventuellt visum. (se bilagor)

- pa en station, som vi kan kalla sdkerhetskontrollen, checkar vi av att scouterna har med ratt grejer och
packning.

- motet, dvs. resplan presenteras av reseledaren.

Utcheckning (ca 15 min)

Patrulledaren samlar patrullens intryck och kunskaper kring aktuell varldsdel pa A 4 papper som sedan
sdtts in i en parm (guidehandboken). Syftet med det ar att knyta an till temat for terminen och for att ge
scouterna en mojlighet att varva ner samtidigt som de far koppla det de lart sig till World Scout
Jamboreen och vart vardskap till sommaren.



Darefter samlas hela avdelningen for utdelning av biljetter, ev. patrulluppdrag och lista pa nédvandigt
bagage till nasta resmal.

Nu ar det ocksa viktigt att 4n en gang uppmarksamma scouterna om speciella generaliseringar och
stigmatiseringar uppkommit under kvallens méte. Tyvarr ar det valdigt enkelt och vanligt att man
kategoriserar manniskor och foreteelser. Dessa kategoriseringar bidrar till att man latt uppfattar
manniskor fran ett land pa ett visst satt. Det ar av storsta vikt att hela tiden gora scouterna medvetna om
denna kategoriseringsfalla. For att skapa en nyanserad bild 6ver manniskors olikheter och likheter
behover vi hjdlpas at med att medvetandegora generaliseringar. Det ar viktigt att inte fastna i fordomar.

Patrulluppdrag:

Patrullerna far ett av dessa uppdrag som forbereds pa respektive patrullmote. Detta innebar att
patrullerna har 4 egna patrullméten. Patrullerna far olika uppdrag varje gang och alla uppdrag finns
representerade vid varje varldsdel utom Arktis och Antarktis.
e Smaka pa nagot fran Varldsdelen
Musik/saker/bilder
Lek/sang/dans
Klader
Ndgot om scouting i den Varldsdelen

Syftet med patrulluppdrag ar att patrullerna ska fa en egen utmaning att fokusera kring for att starka
deras gruppgemenskap. [ dessa uppdrag utvecklas de framst inom malsparen Ledarskap, Aktiv i
gruppen, Relationer, Problemlésning samt Fantasi och kreativt uttryck.



Varldens Djurs varterminen 2011

Mote 1 Forberedelse for "Varlden runt pa en termin”
Mote 2 [skallt mote med Arktis - Antarktis

Mote 3 Om Amerika - En fargrik varldsdel

Mote 4 [ Amerika

Mote 5 Thinking Day

Mote 6 Om Afrika - fattiga rikedomar

Mote 7 [ Afrika

Mote 8 Om Asien - annorlunda tecken

Mote 9 [ Asien

Mote 10 Om Oceanien - utmanande surfing

Mote 11 [ Oceanien

Mote 12 WS]J guide Certifikat - vi sammanstéller en resekatalog med hjalp av guidehandbdckerna
Mote 13 Vi planerar "Varlden resa!”

Hajk Varldens resal

Mellan méte 1 och 2 i respektive varldsdel har patrullerna patrullméten dar de féorbereder sina uppdrag
till ndsta gemensamma traff.

S:t Georg och kdrstdimma har oftast lokala ceremonier och forutsattningar, darfor gors inget
planeringsforslag for dessa.
Lycka till med resan!



Scoutmote 1 - Resan kan borja!

Syfte

Scouterna far under terminen moéta olika kulturer fran hela varlden och ta stillning till de fordomar som
finns om manniskor fran de olika varldsdelarna och pa sa satt arbetar de med malsparen Egna
varderingar samt Sjalvinsikt och sjalvkinsla. Detta forsta mote far scouterna fundera pa vad de vill ta
reda pa for att kunna mota scouter fran hela varlden pa World Scout Jamboree. Darfor arbetar de ocksa
med malsparet Forstaelse for omvirlden. Malsparet Fantasi och Kreativa uttryck anviands nar de
tillverkar sina pass och guidehandbdcker.

Genomfdrande

Inledning (10 min):

Avdelningens inledningsceremoni ser lite annorlunda ut detta férsta mote. Alla scouter halsas valkomna
till en ny termin. De paminns om tankarna de hade i slutet av férra terminen da de valde att arbeta med
Varlden runt som tema for terminen.

Planera resan (30 min):

Scouterna far pa post-it-lappar skriva ner vad de vill veta om scouter fran andra lander, for att kunna
vara sa goda vardar som mojligt pa sommarens stora aventyr. Dessa lappar satts upp pa en stor vagg allt
eftersom de blir skrivna. Sedan sorteras de utifran varldsdelar och typ av fragor sa gott det gar. Med
hjalp av en jordglob planeras resan sa att alla ar 6verens om var vi stannar till under terminens gang.

Lek, Earthball (20 min):

Alla lag tilldelas en plats som ar deras mal. Pa given signal springer sedan tva ur varje lag fram och
forsoker fora en earthball (en jattelik boll, ca 1,6 m i diameter), hem till sitt mal. Det ar inte tillatet att
tacklas eller liknande. Man skall bara knuffa bollen hem till sitt horn. Det lag som forst far hem bollen
vinner omgangen. Man kan kora forst till 3 eller flest mal pa en viss tid.

Leken kan genomforas bade ute och inne i ett stort rum (typ gymnastikhall).

Gor det till en naturlig del av scoutmoétena att reflektera 6ver upplevelser och kanslor som dyker upp hos
scouterna. Far man knuffa bollen hur som helst? Ledarens roll ar att stotta sa att varje enskild scout
kdnner sig sedd av gruppen nar denne ger uttryck for sina kianslor och idéer.

Material: En earthball (en jattelik boll, gdrna en uppblasbar jordglob, ca 1,6 m i diameter), ev en
kompressor att pumpa bollen med, ett stort falt. Earthballs dr ovanliga i Sverige men kan bestallas pa
internet fran bland annat USA. Annars gar det bra att anvianda nagot annat stort och runt som vager
litegrann.

Tillverkning av guidehandbok och pass (45 min):

Med hjalp av parmar, skinn, markpennor, brannpenna och lim tillverkar scouterna var sin guidehandbok.
Denna ska de sedan fylla under terminens alla resor med sina tankar, lardomar och upplevelser. Passet
kommer scouterna att anvdnda vid alla incheckningar och ger scouten mdojlighet att reflektera 6ver sig
sjalv som varldsmedborgare. Se bilaga 1 och 4.



Utcheckning (15 min):

Motet avslutas med att Aventyrarna far fundera 6ver vilka likheter respektive skillnader de tror att
scouter fran de olika varldsdelarna har. Vad kommer att vara mest "exotiskt” for vara gaster nar de
kommer hit pa World Scout Jamboree? De skriver ner sina tankar i den nya guidehandboken.

Nar patrullerna funderat fardigt samlas hela avdelningen igen och ledarna delar ut biljetter till
Arktis/Antarktis. Scouterna uppmanas att ta pa sig varma klader till den resan.



Scoutmote 2 - Iskallt mote med Arktis

Flera av patrullerna kom fram till att det ar viktigt med sociala relationer och vanskap for att vi ska ma
bra. Eftersom det ar precis i borjan av terminen och det &r kallt ute passar vi pa att ta upp lite om hur vi
klar oss nar det ar kallt och snd. Det blir ocksa en bra inledning pa kvallens tema Arktis.

Syfte

Syfte med detta mdte ar att scouterna ska ldra sig om vilka forutsattningarna ar att leva och existera i en
kall milj6. Kvallens aktivitet handlar mycket om att se, lyssna, kdnna och satta sig in i andra manniskors
forutsattningar. Aventyrarna engagerar sig genom att sitta sig in i hur andra manniskors levnadsvillkor

starkt paverkas av de forutsattningar naturen ger. Vilka moéjligheter har man att leva och verka pa
Arktis? Vilka kan 6verleva i dessa extrema forhallanden? Existens och Ta hand om sin kropp ar
malspar som tas upp. Malsparen Fysiska utmaningar och Fantasi och kreativa uttryck anvands nar
scouterna skulpterar i is.

Genomfdrande

Incheckning (10 min)
Incheckning enligt ovan (sidan 3).

Vi moéter Arktis och Antarktis (30 min)

Ledarna laser/berattar/dramatiserar ett stycke ur Andrés Ballongfard (s6k pa natet den version som
passar din avdelning bast) och scouterna far darefter fundera pa forutsattningarna for att leva och verka
pa Arktis och Antarktis. Tankarna skrivs ner i Guidehandboken. Patrullerna redovisar sina tankar for
varandra. Vi tar upp klader, milj6é och natur...

Chokladleken (25 min):

At choklad med kniv och gaffel med vantar p&. Leken genomfors patrullvis sittande i en ring. I mitten
ligger en chokladkaka pa en tallrik, kniv, gaffel, mossa, halsduk och ett par vantar. Scouterna slar tarning
och ndr man far en 6:a far man ga in i mitten och kla pa sig kladerna och borja dta av chokladkakan. De
andra fortsatter sla tarningen tills nasta slar en 6:a. Leken ar slut nar chokladen ar slut.

Isskulpturer(40 min)

Scouterna far varsin tetrapack (eller motsvarande) med is. Isstycket frigors fran forpackningen och med
hjalp av kniv formas motiv som symboliserar livet pa Arktis och Antarktis (pingvin, isbjorn, sal, val,
kajakjagare, igloo, isberg, islyktor...)

Figurerna stalls upp och dokumenteras. Ledarna samlar patrulledarna for inbjudan till patrullvis
vernissage.

Utcheckning (15 min)
Paminn om att ta med gamla tidningar.

Tips

Andrées polarexpedition var ett misslyckat forsok 1897 att resa 6ver Arktis med vatgasballongen
Ornen. Expeditionen leddes av ingenjéren S. A. Andrée, och évriga deltagare var Knut Frankel och Nils
Strindberg. Samtliga deltagare omkom, och deras kroppar hittades forst ar 1930 pa Viton.



Scoutmote 3 - Ett fargrikt Amerika

Det ar viktigt med sociala relationer och vanskap for att vi ska ma bra. Kvallens mote handlar om hur vi
moter scouter fran Amerika? Forst lar vi oss om vad som ar viktigt for de som bor dar. Trots att manga
har lart sig lite i skolan sa finns mycket mer att lara och forstd, sdsom kultur, samhalle, minoriteter,
scouter och hur historien har paverkat.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska ldra sig om skillnader och likheter mellan olika kulturer och
lander och tranar darmed pa Forstaelse for omvarlden. Genom att se sina egna fordomar om oss sjilva
och andra arbetar vi mot malet Sjalvinsikt och sjialvkansla samt Egna viarderingar. Malsparet Fantasi
och Kreativa uttryck samt Aktiv i gruppen anvands nar scouterna arbetar med collaget. De flesta
aktiviteterna genomfors patrullvis och kraver eftertanke och diskussion kring hur presentationer,
symboler och generaliseringar skapar myter och bilder. Scouterna reflekterar éver vad de lart sig och
drar slutsatser som handlar om annat dn just det de utfort.

Genomfdrande
Incheckning (10 min)

Ballongleken (20 min)

Patrullerna far varsin pase med fargade ballonger. Det ar olika antal ballonger och farger i pasarna.
Patrullernas uppgift blir nu att bldsa upp och knyta sd manga ballonger som mojligt pa 3 minuter.

Nar de tre minuterna ar 6ver raknar varje patrull ihop hur manga ballonger av varje farg de lyckats blasa
upp. Vita ballonger ar virda mest och fér dessa fir man 3 poang vardera. Ovriga ballonger ger ett poing.
Patrullerna far sdledes olika manga poang. Eftersom ballongpdsarna inte inneho6ll lika manga fargade
ballonger far vissa patruller mycket podng och andra lite poang. Lat scouterna diskutera foljande:

e Hur kidnns det for de patruller som fatt manga poang?

e Hur kdnns det for de patruller som fatt mindre poang?

e Alla fick inte lika manga ballonger fran boérjan. Hur kdndes det for de som inte fick sa manga
ballonger? Hur kdnner de som fick manga ballonger? Vilka andra forutsattningar fanns det for att
lyckas i denna lek?

e Ge exempel pa tillfillen i samhallet nar forutsattningarna for att lyckas ar sneda fran borjan. Kan
vi paverka den sneda férdelningen?

e Vad ar rattvisa?

Collage och diskussion (60 min)

Patrullvis och med medtagna gamla tidningar, lim, pennor, kritor samt ett storre papper forsoker
scouterna att presentera vad de vet om Amerika. Vad skulle vara annorlunda med ett lager med bara
scouter fran Amerika? Nar alla ar klara visar patrullerna upp sina collage for varandra och funderar pa:
Vad har patrullerna gjort lika och vad har de gjort olika? Vilka tankar har patrullerna om ett
internationellt lager?

Har kommer nagra forslag pa diskussionsfragor som ar kopplade till bade leken och collagen. Forsok att
fa igdng en diskussion under tiden som patrullerna redovisar sitt arbete.

e Hur kdndes det att vara bast? Ar det alltid positivt?
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Bra att lyckas!? - Jantelagen - om ndgon ar bast, vad ar da de andra? Hur kédnns det?
Ar alla lika viarda? Om ja, varfor har alla inte det lika bra?

Vad raknas for att vara rikast i varlden? Vem varderar det? Se bilaga 2

Hur kan vi forsta varandra - sprak, tecken .?

Om ni vill kan ni istdllet for att diskutera fragorna gora en "heta linjen”- 6vning. Lagg da ut ett langt rep
pa golvet. Ena dnden av repet symboliserar stangpunkten "haller helt med”, den andra dnden
symboliserar stdindpunkten "haller inte alls med”. Gor om fragestallningarna till olika passtdenden som
tex. det ar alltid roligt att vara bast! Jag vinner for att andra dr samre dn mig! Alla som bor i vastvarlden
och som ar beredda att jobba kan fa det bra! Lat scouterna placera ut sig pa repet efter varje
fragestdllning. Be ndgra kommentera varfor de star dar de gor. Slapp garna l16s diskussionen men var
tydlig med att man inte behover beratta varfor man valt att std dar man star.

Forbereder sitt patrulluppdrag (15 min)
Patrulluppdragen delas ut och respektive patrull paborjar planering av forsta patrullmotet. Patrulledaren

redovisar tid, plats och omfattning for férsta patrullmétet for sin ledare.

Utcheckning (15 min)
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Scoutmote 4 - Vi mots i Amerika

Flera av patrullerna kom fram till att det ar viktigt med sociala relationer och vanskap for att vi ska ma
bra. Eftersom det ar precis i borjan av terminen tyckte ledarganget det var en bra idé att redan pa mote
fyra ha en aktivitet sa att patrullerna lar kdnna varandra lite ndrmre. Genom att patrullvis gora en tarta
far scouterna arbeta tillsammans och pa sa satt tid till att prata och lara kdnna varandra battre.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska ldara sig om skillnader och likheter mellan olika kulturer och
lander och tranar dirmed pa Forstaelse for omvirlden, Sjalvinsikt och sjalvkinsla samt Kristiskt
tinkande. Under kvillens mote redovisar patrullerna sina patrullarbeten fér varandra. I Patrullarbetena
arbetar scouterna med malsparen Ledarskap, Aktiv i gruppen, Relationer, Problemlésning samt
Fantasi och Kreativa uttryck.

Genomfdrande

Incheckning (60 min)

Patrullerna redovisar sina uppdrag:

Pingvinen spelar musik av Michael Jackson och visar smakprov pa hans dans.

Pandan har tranat in en indiandans som de visar upp.

Patrullmedlemmarna i Kdngurun ar kladda i olika sportklader, (hockey, baseball, basket, rugby...)
Grizzlybjornen berattar om skillnader mellan ett svenskt och ett amerikanskt scoutlager. Skillnaden pa
flick- och pojkscouting. (www.girlscouts.org och www.scouting.org)

Lejonet bjuder pa grillade hamburgare.

Firandet fortsitter (40 min)

Patrullerna far baka varsin kaka/tarta och tillsammans latsas vi att vi firar den Amerikanska
nationaldagen. Vi diskuterar hur alla delstater blivit en nation. Hur kommer det sig att Amerikanska
nationaldagen den 4:e juli blivit s8 stor? Nar har Sverige nationaldag? Hur firar vi den? Ar det viktigt for
ett land att fira nationaldag?

Utcheckning (20 min)

e Forslag pa reflektionsfragor: Manga unga lyssnar pa musik. Pa vilket satt kan musiken tala om for
andra vilken sort person du dr? Hur viktigt 4r musiken for dig? Ar det viktigt att tycka om samma
musik som kompisarna? Finns det musik som ar inne/ute?

e Vad iter du? Hur ska man éta for att ma bra? Tycker du att du dter nyttigt? Ar den mat vi har pa
hajker och lager nyttig mat? Om inte, hur kan vi gora den nyttigare?

e Hur viktigt ir Sport for er? Ar det viktigt att veta vilket lag man hejar p&? Tycker ni sport férenar
manniskor? Ar det bra eller daligt? Har kan ni dven ta upp frégestillningar som berér prestation,
doping, 6vertraning.

Paminn scouterna att de som vill kan ta med en slant till Thinking Day-insamlingen nasta mote.
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Scoutmote 5 - Thinking Day - lika men olika

Thinking Day firas den 22 februari varje ar éver hela varlden. Det har varit flickscouternas (WAGGGS)
hogtidsdag sedan 1926, medan pojkscouterna (WOSM) firar St Georg. Lord Baden-Powell, scouternas
grundare foddes den 22 februari, och det gjorde hans fru Olave ocksa - darfor firar vi Thinking Day just
detta datum.

Tanken bakom Thinking Day ar att alla scouter varlden 6ver under en och samma dag ska tanka pa
varandra och gemensamt forsoka gora varlden lite battre. Temat for 2011 ar att vi ska stirka tjejer varlden
over och pa sa satt minska orattvisor mellan konen.

Syfte

Syftet med motet ar att scouterna far ta del av arets Thinking Day-firande med fokus pa sjalvkansla och
likheter - olikheter. De malspar som ar i fokus under kvallen ar Egna viarderingar, Aktiv i samhallet,
Sjalvinsikt och Sjalvkansla samt Fantasi och kreativt uttryck.

Genomfdrande

Incheckning (25 min)
Efter sedvanlig inledningsceremonin berattar en ledare om Thinking Day. Vi samlar ocksa in pengar, som
scouterna tagit med, till Thinking Day-fonden.

Filmvisning (10 min)
Eftersom Baden-Powell foddes denna dag kan ni visa en kortare film om honom (finns flera olika pa
Youtube, vilj det som passar er).

Citronleken (20 min):

Scouterna far var sin citron. Alla skriver sitt namn pa sin citron med en markpenna och har sedan tva
minuter pa sig for att lara kdnna sin frukt; form, storlek, ev marken osv. Ledaren samlar in alla citroner
och scouterna satter sig tatt i en ring med hianderna bakom ryggen. Ansiktena ar vinda in mot mitten av
ringen. Citronerna delas ut slumpmassigt, en till varje scout. Be scouterna att kdnna pa frukten de far och
om det inte ar deras frukt ska de skicka den till personen som sitter till vinster. Nar de far sin egen frukt
behaller de den och skickar de andra frukterna vidare. Bryt efter 5 minuter eller nar alla har fatt sin
citron. Nu far scouterna titta pa sina citroner. Hur manga har ratt frukt i sina hander? Hur kan ett antal
citroner som vid forsta anblicken ser sa lika ut dnda vara sa olika? Led in diskussionen pa vad som skiljer
oss manniskor at? Pa vilka satt kan det orsaka problem i samhaéllet. Pa vilket satt kan vi dra nytta av
varandras olikheter?

Skilj dig fran mangden (10 min):

Tank pa skillnader och likheter. Alla scouter stdr i en stor ring. Ledaren ropar ut positiva pastdenden som
kan stimma in pa scouterna - allt fran att vara vanlig eller bra pa att rita till att ha en bror eller syster.
Det gar ocksa bra att ropa ut olika fardigheter sdsom bra pa knopar, bra pa att sjunga ect. Nar ett
pastdende stimmer ska scouten ta ett litet steg in mot mitten. Uppmuntra scouterna att peppa varandra
att ta steg om de tycker att det stimmer pa nagon annan. Aktiviteten ar slut nar alla star i “en klump” i
mitten.

Patrullaktivitet (25 min + 15 minuters redovisning):
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Diskutera patrullvis medlemmarnas styrkor och kunskaper. Har nagon speciella talanger? Gor en tre-
minuters presentation dar allas styrkor visas. Redovisa med en sang, en pjas eller hall ett tal. Lat
kreativiteten floda! Patrullerna redovisar fér varandra.

Utcheckning (15 min)

Vad betyder scouting for samhallet?
Vilka likheter - olikheter har vi inom patrullen?

Tips och ideer

Fordjupning om Robert Baden-Powell

Om du som ledare vill ldsa mer om Robert Baden-Powell aterfinner du en artikel "Mannen, myten,
legenden” i tidningen SCOUT-magasinet nr 4 2010. I SCOUT-magasinet nr 6 2010 finns nagra insdndare
som handlar om att de tycker att tidningen smutskastar Robert Baden-Powell. Om du vill lasa
tldnlngarna pa natet flnner du dem har

Thinking Day
Vill du lasa mer om Thinking day kan du bes6ka WAAGGS hemsida.

www.worldthinkingday.org/en/grab/20868/1/WTDActivityPack2011.pdf
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Scoutmote 6 - Om Afrika - fattiga rikedomar

Afrika ar valdigt olika men dnda lika oss i vissa avseenden. Kontinenten har rika lander och fattiga lander
och representerar manga olika kulturer och religioner. Afrika dr 4ven den kontinent som Baden-Powell
verkade i nar han borjade fundera pa scouting och dess metoder.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska lara sig om skillnader och likheter mellan olika kulturer och
lander i Afrika och tranar dairmed pa Forstaelse for omvarlden. Genom att se sina egna fordomar om
oss sjalva och andra arbetar vi mot malet Sjdlvinsikt och sjalvkidnsla samt Egna viarderingar. Motet
handlar ocksa om hur manga manniskor lever i omraden som saknar vatten. Scouterna far reflektera
over hur mycket vatten de anvander varje dag och pa vilket satt de kan minska sin vattenkonsumtion. Da
far scouterna mojlighet att arbeta med malsparen Kritiskt tinkande samt AKktiv i samhillet (genom att
sjalv forandra sin vattenkonsumtion).

Genomfdrande

Incheckning (10 min)
Sedvanlig incheckning

Kims lek, variant (30 min)

Kims lek harstammar fran Afrika och handlar om att vara uppmarksam. Eftersom vi har jobbar med aldre
scouter kan vi gora en svarare variant dn ursprungsidén. Ge scouterna i uppdrag att ga en bestamd slinga
samtidigt som de uppmanas att vara observanta och uppmarksamma. Utefter slingan har ledarna hangt
upp olika saker som anknyter till Afrika, t ex en bild pa Nelson Mandela, nagra djur som finns i Afrika,
nagon nationsflagga mm. Det bor vara atminstone 20 olika saker. Nar scouterna kommer tillbaka till
stugan far de i uppgift att dels skriva ner allt de sett och kan dven fa pluspodang om de vet namnet pa
Nelson Mandela och vet vilka nationers flaggor som fanns.

20 liter vatten (30 min)

[ denna 6vning far scouten kunskap om hur viktigt vatten ar for var éverlevnad. Han/hon far 6va sigi att
kritiskt granska sin omvarld.

Material
6 hinkar, 6 skyltar, vattendunk/hink, 20 liter vatten, kasa eller annat matt

Genomférande

Brist pa vatten, eller tillgang till rent vatten ar en av de stora utmaningarna for att 16sa problemen kring
hunger, sjukdomar och fattigdom. 20 liter vatten ar vad som kravs for att en person ska klara det mest
nddvindiga. Minga har inte ens s& mycket vatten. Over en miljard manniskor saknar tillgéng till
tillrackligt med vatten for att uppfylla de grundlaggande behoven.

Rada upp sex tomma hinkar samt en vattendunk med 20 liter vatten i. Markera varje hink med en skylt

eller pryl som visar att de representerar féljande kategorier: 1. mat och dryck 2. toalettspolning 3. disk 4.
tvatt av klader 5. personlig hygien 6. stadning
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Ge scouterna i uppdrag att féordela dessa tjugo liter i hinkarna utifran hur mycket de tror att de anvander
dagligen. Hall reda pa hur mycket vatten ni har hallt i varje hink med hjalp av ett litermatt eller kasa.

Nar scouterna ar klara kan ni tillsammans ga igenom hur mycket vatten vi i Sverige anvander i
genomsnitt per dag. Diskutera om detta ar rimligt. Ser scouternas egen anvandning ut sa? Finns det nagot
ni kan gora for att minska er anviandning av vatten?

[ Sverige anvander vi 200 liter vatten per person och dag. 10 liter till dryck och mat, 40 liter till
toalettspolning, 40 liter till disk, 30 liter till tvatt av klader, 70 liter till personlig hygien och 10 liter till
stadning, biltvatt och ovrigt.

Ar ni flera personer kan ni gora aktiviteten som en tiavling mellan patrullerna. Ni kan ocksa fortsitta
genom att ge alla i uppdrag att forséka rakna ut hur mycket vatten som de gor av med tills kommande
scoutmote.

Uteaktivitet jakt (35 min)

Nar man tanker pa Afrika tdnker manga pa torka och stor fattigdom. Det som ofta gloms bort ar att det i
Afrika ocksa finns stora naturtillgdngar. En av dessa tillgangar ar diamanter. Beratta detta for scouterna
och 1dt dem sedan leka den stora Diamantjakten.

Varje patrull far féljande instruktion:

Morkrets furste behover hjalp att fa hem sina diamanter fran 6n. Pa 6n pa andra sidan faltet finns de
lysande diamanterna som bara kan badras en och en. De lyser endast under en begransad tid och vaktas
dessutom av ljuset furste som kommer att forsoka stoppa er fran att féra hem diamanterna. Blir ni
iakttagna och belysta av ljusets furste maste ni omedelbart stilla ifran er diamanten och bege er tillbaka
till utgdngspunkten och borja om fran borjan.

En av ledarna ar "Ljusets furtse” och ligger gomd och lyser pa scouterna med en ficklampa. Varje patrull
samlar diamanter och det galler att fa s manga poang som mojligt. De olika fairgerna motsvarar olika
poang enligt nedan:

R6d diamant 2 podng
Gron diamant 3 poang
Gul diamant 4 poang

Svart diamant 6 poang
Vit diamant 10 podng

Ma ljusen leda er! Passa er for ljusets furste! Lycka till!

Diamanterna kan tillverkas av exempelvis stenar klaidda med fargat papper. Nar tiden ar ute summeras
podngen for varje patrull.

Utcheckning (15 min)

Scouterna valde ett land per patrull att jobba med till ndsta traff. Ledarna far information om var
patrullerna kommer att ha sina patrullméten.
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Scoutmote 7 - I Afrika

Nu har vi kommit till kontinenten Afrika och patrullerna har genomfort sina uppgifter.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska ldra sig om skillnader och likheter mellan olika lander och
kulturer i Afrika och tranar darmed pa Forstaelse for omvirlden. Genom att se sina egna fordomar om
oss sjalva och andra arbetar vi mot delar av Sjalvinsikt och sjalvkansla. I 6vningen om i-land och u-land
arbetar scouterna med malsparet Egna virderingar. Malsparen Fantasi och kreativa uttryck samt
AKtiv i gruppen anvands i 6vningen knadda. [ Patrullarbetena arbetar scouterna med malsparen
Ledarskap, Aktiv i gruppen, Relationer, Problemlésning samt Fantasi och Kreativa uttryck.

Incheckning (40 min)
Scouterna checkar in i varldsdelen Afrika

Patrull Pingvinen har valt att fokusera pa Somalia och kommer klddda i burka och langa klanningar.
Patrull Lejonet har valt Ghana och valjer att leka leken "Snurrboll” . Patrull Kdngurun har valt Marocko
och bjuder pa Marockansk mat: Kefta i tomatsas som ar en sorts kottbullar fran Marocko. Patrull Pandan
har valt Sydafrika och presenterar lite om hur scouting fungerar i Sydafrika. Patrull Grizzlybjornen valde
Tanzania och spelar upp deras nationalsang.

I-land u-land (30 min)
Denna 6vning hjalper scouterna att skapa forstdelse for skillnaden mellan rika och fattiga lander, och hur
det kdnns att leva i ett fattigt land.

Genomfdrande

Dela ut en varsin lott till alla scouter. Pa 3/4 av lotterna star det u-land och pa 1/3 star det i-land. De som
fatt lotten med u-land far sitta pa golvet, resten som fatt i-land far sitta i skona stolar. Lat scouterna ldsa
olika uppgifter. I-land och u-land skall 16sa samma uppgifter men férutsattningarna for att lyckas skall
vara helt olika. For i-landsgruppen skall det vara mycket enkelt att 16sa uppgiften, men i stort sett
omaojligt for u-landsgruppen. Man kan dven bjuda de olika grupperna pa mat. U-landsgruppen far ris och
soja som de sjdlva far tillaga medan i-landsgruppen far nagot gott tex hamburgare/pizza serverat.

Har kommer nagra exempel pad uppgifter de ska losa:

e Rita eller skriv upp tre 6nskningar som du garna vill ska ga i uppfyllelse. I-landsgruppen har gott
om papper och fina pennor. U-landsgruppen har bara toalettpapper att skriva pa samt bara en
eller tva pennor.

e Fastupp era onskemal pa vaggen. I-landsgruppen har tillgang till haftmassa, tejp och haftstift
medans i-landsgruppen inte har nagonting alls.

e Alla ska fa plats pa ett visst antal stolar. I-landsgruppen har tillgang till tre stolar och en soffgrupp!
U-landsgruppen har tillgang till tva pallar.

e Spela inomhusfotboll dar u-landsgruppen moéte i-landsgruppen. Reglerna och férutsattningarna ar
sa klart inte rattvisa. U-landsgruppen blir sammanknutna tva och tva. Deras mal ar valdigt stort
medans i-landsgruppens mal ar ganska litet.
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Efterat diskuterar man vad man tyckte om att vara i-land och u-land.

Hur kindes det att ha tillgang till allt medan andra inte hade nagonting?
Hur var det att inte ha tillrackliga resurser?

Hur l6ste u-landsgruppen sina uppgifter?

Ar det alltid bra att ha fullt av resurser?

Ar det s har pa riktigt? Varfor ir det s&? Ska det vara s& hir?

Material
Material till uppgifterna

Knada och gissa (20 min)

Material: play-doh-lera en klutt per patrull, lappar med saker att knada. Patrullerna samlas var for sig
utspridda i ett rum. En fran varje patrull gar fram till ledaren och laser pa lappen vad han ska knada.
Darefter springer scouten tillbaka till patrullen och knddar (under tystnad) det som star pa lappen.
Resten av patrullen ska forsoka lista ut vad det knadade ska forstélla. Nar knddaren hor ratt svar av sina
patrullkompisar racker han upp handen. Den patrull som forst gissat ratt far 1 podng. Sen far nasta
person ga fram och fa en ny uppgift. Det dr lagom med 10 saker att kndda och eftersom vi ar i Afrika ar
det bara afrikanska djur som ska knddas. Den patrull som fatt flest podng har vunnit.

Recept pa play-dohlera:

1 liter kokande vatten

1 liter vetemjol

4 dl salt

4 msk alun

3 msk matolja

Karamellfarg

Ror ner alla ingredienser i det kokande vattnet. Kndda sedan ihop degen. Forvaras i plastpase.

Utcheckning (30 min)

Vi sammanfattar kvallen och scouterna skriver i sin guidehandbok. Vad behover vi sarskilt tanka pa nar
vi moter scouter fran afrikanska ldnder? Vad ar lika och vad skiljer landerna at? Finns det ndgra likheter
med scouting har och i Sydafrika?
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Scoutmote 8 - Om Asien - annorlunda tecken

Asien ar jordens storsta och folkrikaste varldsdel. Inom varldsdelen ryms tre av varldens fyra storsta
ekonomier men har ar ocksa stora kontraster eftersom flera lander har stor fattigdom bland en del av
befolkningen. Hiar moéter vi motsattningarna fattiga-rika.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska lara sig om skillnader och likheter mellan olika lander och
kulturer i Asien och tranar dirmed pa Forstaelse for omvarlden. Genom att se sina egna fordomar om
oss sjdlva och andra arbetar vi mot delar av Sjdlvinsikt och sjdlvkiansla. Malsparen Egna varderingar,
Kritiskt tinkande och Aktiv i gruppen ir andra malspar som kommer upp under kvallen.

Incheckning (15 min)

Nar man anldnder till Asien maste man dels checka in som vanligt men dven inta drickvaccin for att vara
skyddad mot kolera som ar en varldsdelens svara dkommor. Kolera kan i varsta fall leda till d6den sa det
ar viktigt att ta sitt vaccin.

Lek Kinesiska muren ( 20 min)

Lekplanen delas pa mitten med hjalp av rep eller annat hinder. Detta bildar den kinesiska muren. Pa ena
sidan samlas deltagarna for att forbereda sig att storma 6ver muren for att nd fram till skatten. Skatten
utgors av mycket vardefulla drtpdsar eller lekband och ligger langst ner pa motsatta kortsidan. Detta
hade varit mycket enkelt om det inte vore for de tva vakter som placerats bakom muren for att vakta
dyrbarheterna.

Nar startskottet gar galler det for skattplundrarna att ta sig 6ver muren, forbi vakterna for att hamta en
skatt. Vakterna far inte rora sig fran muren utan maste forsoka fanga de personer som passerar éver. Blir
man tagen 6vergadr man till att bli vakt. Vinner goér den patrull som har flest skatter nar leken ar slut.

Virldens resurser (45 min)

Genom att belysa de internationella ordttvisorna med scoutlagen som grund far scouterna testa sina
varderingar och sin kreativitet. Scouterna far dven en mojlighet att pa sitt satt bidra till en mer rattvis
varld.

Genomfdrande
Beratta

Det stdr i scoutlagen att vi ska kdnna ansvar for varandra, att vi ska vara goda kamrater och hjdlpsamma.
Det star ocksa att vi ska mota svarigheter med gott humor. Det finns manga manniskor i varlden som har
ont om mat, klader och medicin och kanske saknar ndgonstans att bo. Andra har fér mycket. Det ar inte
rattvist fordelat. Vi som ar scouter vill kinna ansvar for alla. Vi vill bry oss om alla manniskor. Men ibland
kanns det sa svart. Hur ska man kunna gora nagon nytta alls? Det ar da vi ska mota svarigheterna med
gott humor! Att gora nagot litet ar mycket battre dn att gora ingenting alls.
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Pratring

e Kan alla gora nagot for att det ska bli mera rattvist?
e Vad kan du och jag gora?

Prova
Spela ett valfardsspel!

Valfardsspel kan goras pa olika satt. Meningen ar att deltagarna ska fa kidnna att orattvisor finns. Spelet
kan genomforas sa att scout-gruppen fikar samtidigt. Alla far dock inte av allt som finns. Scouterna delas i
fyra grupper. Grupp ett far ga till ett dukat bord med te, hart bréd, mjukt bréd, smor och palagg. Grupp
tva far te och hart brod vid sitt bord. Grupperna tre och fyra far bara te. Efter fikastunden samlas alla till
en pratring.

- Hur kdndes detta?

- Delar vi rattvist i varlden?

- Vilka lander ar rika och vilka ar fattiga? Se pa en jordglob!

- Vad kan man gora? Spara pa varldens resurser? Handla utan att ga genom mellanhdnder i rika lander?
Samla in pengar?

Beratta

Alla manniskor, djur och vaxter behover vatten. Pa vissa platser pa jorden blir det torka ibland. Alla
maste spara pa vattnet och man maste kanske ga langa strackor for att hamta det. Har i Sverige anvander
varje manniska massor av vatten varje dag och det kommer direkt ur kranen. Det ar orattvist.

Lek - "Fyll flaskan snabbast"

Ge varje patrull en halv liter vatten, ett eller tva paket kallrord efterratt av nagot slag ("tillsatt vatten och
vispa"), en skal, en visp, en mugg per person, outspadd saft i lagom mangd sa att det racker till en mugg
var samt en diskborste. Uppgiften ar att tillreda och dta efterratten, att blanda och dricka en mugg saft
var samt att diska efterat. Snart kommer patrullen pa att vattnet inte racker. D3 far de veta av dig att det
finns mojlighet att himta mera. Om de bjuder dig pa lite av efterratten talar du om var. Vattnet finns ett
par hundra meter langre bort. Scouterna far hamta det med hjalp av sina muggar (eller med hjalp av
skélen de fitt, men den &r det ju troligen efterritt i nu). Aven detta vatten ir begrinsat. Sitt ut en liten
dunk bara. Nar det ar slut sa ar det slut. For att komplicera det hela ytterligare kan du vid lampligt
tillfalle stega fram till patrullen med ett pastatt litet sar som du ber dem att atgarda. Ge dem kompresser
och plaster. Vatten har de ju redan?

Pratring

Hur kdndes detta? Svart? Orattvist?

Vad anvander vi vatten till varje dag?

Hur kan man gora for att fa mera vatten till platser som har ont om det?
Hur kan vi vara rddda om vattnet nar vi ar pa lager?
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Steget vidare - om ni vill!
e Gor ett studiebesok hos ndgon som arbetar med internationell solidaritet. Eller be ndgon komma
och beritta hos er. Kanske viljer ni att ta kontakt med Sackeus/Ekumeniska u-landsimporten

eller Afrikaimporten for information om handel direkt fran odlare i fattiga lander.
e Starta en insamling till ndgot land dar hjalp behovs just nu. Eller stod ndgon annans insamling.

Material

Valfardsspel:

Te, hart brod, mjukt bréd, smor/palagg, duk, muggar, jordglob.

Lek - "Fyll flaskan snabbast":

Efterrattspulver och saft, en halv liter vatten, en skal och en visp per patrull samt en mugg per person.
Sdkerhet

Var uppmarksam pa hur scouterna reagerar i lekarna. Var forsiktig sa att inte ndgon kanner sig utfryst.
Leken/6vningen SKA f6ljas upp av en reflektion.

Film Hoppets stjdrna i Asien (10 min)

Titta pa filmen tillsammans och gor sedan en gemensam reflektion.
www.youtube.com/watch?v=ERM7Sxm RYo

Reflektion (15 min)

Vad kdnner du efter att ha sett filmen?

Vad kan vi gora for att hjdlpa barn i andra lander?

Vad ar rattvisa?

Kan vi tillampa scoutlagen pa nagot vis i tankar pa barn som behdéver hjalp?
Finns det barn dven i Sverige som har det svart?

Utcheckning (15 min)
Utdelning av biljetter till ndsta resmal. Patrullerna meddelar var de ska ha sina patrullméten och far sina
patrulluppgifter. Den har gangen blir patrullerna tilldelade varsitt land.
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Scoutmote 9 - I Asien

Den har kvillen kommer vi att gora nedslag i fem olika asiatiska lander. Varje patrull representerar ett
land och vi lar oss nagot fran varje land.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska ldra sig om skillnader och likheter mellan olika lander i Asien
och tranar darmed pa Forstaelse for omvarlden. Genom att se olikheter, rattvisor och orattvisor om oss
sjalva och andra arbetar vi mot delar av Aktiv i samhallet. Genom patrulluppgiften arbetar scouterna
med malsparen Ledarskap, Aktiv i gruppen, Relationer, Problemlésning och Fantasi och kreativa
uttryck.

Incheckning (50 min)

Patrull Pingvinen har fatt Kina pa sin lott och bjuder pa Varrullar som ar en typisk kinesisk matratt.
Patrull Kdngurun har fatt Indien och visar upp en indisk lek. Patrull Lejonet har tilldelats Vietnam och
berattar hur scouting fungerar dar. Patrull Pandan representerar Thailand och visar upp hur man firar
olika traditioner i Thailand. Slutligen visar patrull Grizzlybjornen klader som ar speciella for Japan.

Lek /aktivitet (20 min)

Robotleken

Japan och dven en del andra ldnder i Asien ar ju riktiga hi-tech lander och darfér passar robotleken bra
har. Dela upp scouterna tre och tre. Tva i varje trio ar robotar och den tredje ar robotskdtare. Robotarna
startar genom att sta rygg mot rygg mot varandra. De startas genom tva tryck pa nasan. Robotarna gar
rakt fram tills robotskdtaren dndrar riktning pa dem. Riktningen dndras genom tryck pa hoger ora; svang
at hoger, tryck pa vanster 0ra; svang at vanster. Ett tryck pd ndsan betyder stopp. Leken gar ut pa att
"docka” robotarna med varandra, mage mot mage. Det robotpar som forst dockat varandra har vunnit.
Byt robotskotare sa att alla far prova.

Aktivitet (20 min)

Vi tar reda pa varldsscoutcentra. Patrullerna har med sig varsin barbar dator med Internet dar de soker
information om varsitt scoutcentra (Sangam (Indien), Our Chalet (Schweiz), Kandersteg (Schweiz), Pax
Lodge (England) och Our Cabafia (Mexico)). Patrullerna redovisar fér varandra.

Utcheckning (30 min)
Patrullerna skriver ner reflektioner i sin guidebok och funderar Gver:

e Vilken sorts manniskor dr det som kommer till World Scout Jamboree i sommar? Ar det de som é&r rika
och har rad att komma hit eller &r det de som har fatt hjalp och mojlighet att komma hit?

Beratta garna for scouterna om Operation one world. For att kunna hjalpa de scouter fran utvecklingslander
som annars inte skulle kunna delta finns en solidaritetsfond; Operation One World. Hjalpen gar framfor allt till
scouter fran Afrika, Sydamerika och Asien som far stod till resa, deltagaravgift, visum och lagerutrustning. Om
man vill stodja Operation One World och ge unga scouter mgjligheten att bidra till en battre vérld kan man sétta
in pengar pa pg 90 00 52-2 eller bg 900-0522.

OBS Bagage till ndsta mote ar badklader
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Scoutmote 10 - Utmanande surfing i Oceanien

Nu har avdelningen Resebyran Varldens folk kommit till Oceanien. Har har vi bokat ortens badhus for ett par
timmar och vi tranar vattenvana, kanotsékerhet och simning.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska fa en vattenvana och visa att de kan simma eftersom en del av
hajken kan bli kanotpaddling (beroende pa vad scouterna valjer) ar det bra att alla far prova pa att valta
med en kanot ocksa. Malsparen vi anvander oss av den har kvillen ar Fysiska utmaningar och Kritiskt
tankande. Om ni vill kan ni ocksa lata scouterna ta bevismarket simning.

Genomfdrande

Incheckning (10 min)
Varldens Djur checkar in i Oceanien (badhuset).

Pepparkakskull i barnbassdngen (10 min)

Alla star tva och tva (armkrok) i en ring. En star inne i ringen och ska bli jagad, den som jagar star utanfor
ringen. Den som blir jagad kan kroka arm med vem som helst i ringen, och den som star vid den
personens andra arm blir nu jagad istdllet. Nar man blir tagen byts rollerna, den som jagades jagar och
tvartom.

Simstafett i djupa bassingen (15 min)
Patrullerna star pa led vid bassdangkanten och man simmar tva langder var. Blanda simsatt; kladsim,
brostsim, ryggsim, crawl, fjarilsim...

Vattenstafett i lilla bassangen (15 min)
Med hjalp av flytplattor far patrullens medlemmar ta sig 6ver bassdangen. Ledarna utgor hinder.

Trédna att vdlta med kanot samt mdéjlighet att ta bevismarket simning (55 min)

[ den stora bassdangen har vi tva kanoter som scouterna far turas om att sitta i. De far prova att valta och
forsoka vanda kanoten ratt igen samtidigt som de ska fa ut sa mycket vatten som mojligt. De far aven
prova flytvastarnas flytkraft. Medan nagra provar kanoterna kan de som vill ta bevismarket simning. Se
nedan for beskrivning av market.

Utcheckning (15 min)
Scouterna valde att fokusera pa Australien nasta mote, och de fick sina patrulluppdrag.

22



AV |
.

Bevismarke, Simning
Att kunna simma ar en bra forutsittning for att aktiviteter pa eller i
ndrheten av vatten ska vara sikra och roliga.

Att jobba med bevismarket for simning innebar bade praktiska 6vningar och
samtal om hur man ska agera. Jobba garna med simmarket infor att ni ska gora
nagot pa eller vid vattnet sa att alla forstar varfor det ar bra att kunna.
Badreglerna som finns listade nedan ar exempel pa viktiga forhallningsregler.
Fyll gidrna pa eller justera for att passa er verksamhet pa basta satt.

Innehall:

For att fa bevismarke simning ska du kunna visa dina patrullkompisar och din ledare:
e Att du kan simma 200 meter
e Att du kan dyka eller hoppa i vattnet fran en brygga eller bassangkant
e Att du kanner till och féljer de viktigaste badreglerna

Exempel pa badregler

Bada alltid tillsammans med minst en kompis

Knuffa aldrig i ndgon annan

Simma inte under hoppstallningar

Dyk aldrig i vattnet om du inte vet hur det ser ut under ytan
Ropa aldrig pa hjalp pa skoj
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Scoutmote 11 - Australien i narbild

Nu har resan kommit till Australien och scouterna har gjort sina uppdrag.

Syfte

Syfte med detta mote ar att scouterna ska ldra sig om skillnader och likheter mellan olika kulturer i
Australien och tranar darmed pa Forstaelse for omviarlden. Genom att se sina egna fordomar om oss
sjalva och andra arbetar vi mot delar av Sjdlvinsikt och sjalvkdnsla. Genom patrulluppgiften arbetar
scouterna med malsparen Ledarskap, Aktiv i gruppen, Relationer, Problemlésning och Fantasi och
kreativa uttryck.

Genomfdrande

Incheckning (40 min)
Scouterna checkar in i Australien.

Patrull Lejonet som har fatt uppdraget att vara kladda som nagra fran Australien kommer i blommiga
badklader, saronger och solglas6gon. Patrull Pandan som fatt ansvara for kvallens smakprov bjuder pa
Lamingtons, en choklad-toppad kub av sockerkaka som rullas i kokos, och serverar den med vispgradde
och te. De berattar att kakan ar uppkallad efter Lady Lamington, frun till guvernéren av Queensland 1896
till 1901. Patrull Grizzlybjoérnen lar ut ett par sanger fran Australien; "Kookaburra sits in an old gum tree”
och "Walzing Mathilda”. Patrull Kdngurun har gjort ett bildspel med djur fran Australien som de berattar
om. Patrull Pingvinen som fatt uppdraget att ta reda pa nagot om scouting i Australien berattar att
mycket ar valdigt likt scouting i Sverige, men att australiensiska scouter verkar ha mer fokus pa
samhallsengagemang och milj6. De har hittat sin information pa www.scouts.com.au och dar har de dven
hittat en lank om brevvanner. De uppmanar nu sina scoutkompisar att forsoka fa brevvanner i Australien

som ska pa W§]J. y ’j

)

Tillverka din egen didgeridoo (30 min)

Aventyrarscouterna far tillverka var sin egen Didgeridoo (blasinstrument
som aboriginerna anvander). Vi anvander pappror, men det gar lika bra
med plastror. Scouterna dekorerar den med farg, fjadrar m.m. Sedan far
patrullerna 6va in en kort didgeridoo-konsert.

Lek (20 minuter)
Hoppa sack (kanguru)

Utcheckning (30 minuter)

Lyssna pa Didgeridoo musik medan scouterna fyller i guidehandboken med -3
kvéllens reflektionsfragor. Finns det nagot scouter fran Australien kommer tycka ar frammande pa lagret
i sommar? Nagot vi behover ta extra hansyn till?
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Scoutmote 12 - World Scout Jamboree guide Certifikat

Det har motet handlar om att mota andra kulturer, sdval pa hemmaplan som ute i varlden. P4 World
Scout Jamboree som ar i Sverige 2011 kommer scouter fran upp till 160 lander att samlas i Rinkaby i
Skane. For de som inte har mojlighet att delta i sjdlva Jamboreen ges mdjlighet att delta i Camp in Camp
med sin egen eller ndgon annans scoutkar. Man kan ocksa anordna Home Hospitality och pa sa satt fa
mote scouter fran andra delar av varlden.

Syfte

Syftet med detta mote ar framforallt att scouterna ska knyta ihop terminens lardomar for att fa en
helhetsbild. De lar sig om skillnader och likheter mellan olika kulturer och varldsdelar och far darmed
okad Forstaelse for omvarlden samt Kritiskt tinkande. Detta for att scouterna som mal ska kunna
vara goda kamrater i méten med manniskor fran hela varlden. I 6vningen ”"Det annorlunda folket” jobbar
scouterna med malsparet Egna virderingar. Malsparen AKktiv i gruppen och Fantasi och kreativa
uttryck anvands i 6vningen "Collage fran Varlden”.

Genomfdrande

Incheckning (10 min)

Efter incheckningen berattar en av reseledarna hur langt vi kommit infor WSJ 2011 och att scouterna i
avdelningen Varldens Djur nu ska sammanfatta sina erfarenheter fran Varlden Runtresan som gjorts
under terminen. Kvallens mote handlar om att klara sig i nya situationer sasom att mota scouter med
manga olika bakgrunder och erfarenheter samt hur vi pa basta satt kan moéta dessa.

"Det annorlunda folket” (15 min)

Nar alla scouter kommit in delar de upp sig i patrullerna och ledarna laser texten om "Det annorlunda
folket” med stor inlevelse (aterfinns i bilaga 5). Efterat diskuterar de fragor om kulturkrockar och
fordomar. Nedan ges forslag pa diskussionsfragor.

Kédnde ni igen folket och landet, vad var det ni kdnde igen?

Vilka hogtider var det som afrikanen hade upplevt?

Tyckte ni att den unga afrikanen hade fatt en bra bild 6ver folket?

Vad tyckte ni stamde och varfor?

Vad tyckte ni var felaktigt och varfor tror ni att han hade uppfattat det sa?
Tror ni att ni kan missférsta andra manniskors kultur pa liknande satt?

Testa grdanser (15 min)
Sedan dtersamlas Varldens Djur for en lek. Denna lek gar ut pa att att scouterna ska fa testa sina egna
personliga revirgranser samt lara sig om andras granser. De far prova att agera och att sdga stopp nar
nagon kommer for ndra.

GOr sa har:

Dela in scouterna tva och tva (det kan behdvas att man delar in dem 6ver patrullgranserna, om de vagar).
Lat dem sta ansikte mot ansikte ett par meter ifran varandra. Den ena far i uppgift att langsamt borja ga
mot den andra. Den andra far nar som helst sdga "stopp!”, varpa den som ror sig stannar. Inte féorran den

som star still sdger "gd!” far den andra borja ndrma sig igen.
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Efter ett antal stopp och ga kianner den som star still att hans eller hennes grans dr nddd. Narmare an sa
har far personen inte sta. Nar personen kommer narmare kdnns det obehagligt. Det ar viktigt att gransen
respekteras. Darefter byter man sa att den andra i paret far vara den som satter gransen.

Diskutera sedan med patrullerna:
e Hade ni olika stort revir?
Ar reviret alltid detsamma, oavsett vad man pratar om?
Spelar det nagon roll om det ar en vuxen eller en i samma alder som du som staller sig for nara?
Spelar det nagon roll om det ar ndgon man kanner eller inte?
Spelar det ndgon roll om det ar en Kkille eller tjej?
Hur gér man om nagon staller sig for nara? Vad hdander om man boérjar backa?
Kan man saga till? Vad sdger man i sa fall

Collage fran virlden (30 min)

Patrullerna tar fram sina resedokumentationer. Patrullerna ges nu tid till diskussion och reflektion kring
skillnaderna mellan varldsdelarna. Patrullerna far tanka sig in i hur det skulle vara att vara pa lager
tillsammans med scouter fran alla varldsdelar samtidigt. Kan vi ha samma mat, aktiviteter, ceremonier,
hygien, boende, bo tillsammans Kkillar och tjejer....7

Hur forklarar vi scouting i Sverige for en scout fran ett annat land - tank pa att inte anvanda ord da ni
kanske inte talar samma sprak. Varje patrull gor varsitt collage som sen visas upp for avdelningens
patruller. Var lyhorda och 1at patrullerna redovisa pa annat satt om sa 6nskas. Det gar ju lika bra att
sammanfatta sin kunskap i tex ett antal olika smacharader.

Guidehandboken for deltagande i ett internationellt ldger (WS] 2011) (30 min)

Patrullen sammanstéller sina personliga reflektioner som de gjort under terminen till en gemensam
guidehandbok. Scoutens personliga reflektioner aterfinns i passet. Syftet med den har 6vningen ar att fa
en bild av forvantningarna pa vart vardskap under World Scout Jamboree 2011 samt att sammanfatta allt
de varit med om under terminen som gatt.

Utcheckning (20 min)

Motet avslutas med ledarnas reflektion av resan Varlden Runt, Varldens Djurs utcheckning och att en av
ledarna 6verlamnar World Scout Jamboree 2011 certifikatet och biljetten till Hajken.
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Vi planerar - Varldens resal

Det finns olika férutsattningar runt om i Varlden och resurserna ar inte rattvist fordelade. Lite av detta
ska scouterna fa uppleva under hajken Varldens resa. De far sjdlva vara med och vilja resmal och
fardsatt, men en del av innehadllet kommer att bli 6verraskningar under resans gang.

Syfte

Det ar viktigt att scouterna sjalva ar delaktiga i planeringen av sitt program. Darfor far de vara med och
paverka hajkens utformande. Malspar som blir tydliga ar Aktiv i gruppen och Ledarskap.

Genomfdrande

Inledning (10 min)
Varldens Djur samlas och funderar lite 6ver hur olika férutsattningar scouter i de olika varldsdelarna har
och hur resurserna ar fordelade.

Lek (15 min)

Denna lek ar ett satt att visa hur orattvist resurser ar fordelade. Lat varje patrull fa en stor skal med
godis/ostbagar eller ndgot annat gott. De far ocksa en tarning. Tarningen skickas runt och alla far sla ett
kast. Nar ndgon slar en sexa far den personen skalen och far dta sa mycket den kan till ndsta person slar
en sexa. Leken dr slut nar skalen ar tom. Var det ndgon som fick for mycket? Blev ndgon utan?

Hajkplanering (40 min)
Hur tar sig scouter i de olika landerna ut pa hajk? Alla olika satt skrivs upp pa bladderblock. (Cykla,
paddla, vandra, dka buss, aka skidor, rida, hundslade, tag, flyg, bil...)

Det finns manga sorters resor, patrullvis far nu scouterna lista de resor de kommer p3, (se nedan). Vad
som ingdr i de olika resorna ar ocksa olika - alltifran "all inclusive” till “nothing inclusive”.

Patrullerna far sedan vilja vilket/vilka fardsatt de vill anvanda sig av, vilken typ av resa de valjer och vad
som ska inga i resan.

Fragor att fundera pa:
Ska ni bjuda in de Upptackare som blir Aventyrare ndsta termin pa en del av hajken?
Hur kan ni gora en ceremoni for de som blir Utmanare?

Lek, Jipp-jipp (15 min)

Dela in scouterna i 2 lag och skapa en spelplan. Scoutlokalen funkar fint. Skall helst vara minst 5*7 meter.
Dela in spelplanen i 2 halvor. Nu bestdmmer du ett lag som bérjan.

Det laget som borjar skickar in en person pa de andras planhalva. Fran och med att scouten gar 6ver
mittlinjen sa far scouten inte ta nya andetag. Scouten maste sa lange han/hon befinner sig pa "fel"
planhalva saga Jipp-Jipp. Leken gar ut nu pa att ga in pa de andras planhalva och nudda sa manga som
moijligt och ta sig tillbaka till sin planhalva. Om scouten lyckas med detta sa blir alla som scouten rort vid
med i scoutens egna lag. Om scouten slutar siga Jipp-Jipp eller tar nya andetag sa blir scouten sjalv tagen
och darmed blir han/hon medlem av det andra laget. Om scouten inte lyckas ta sig tillbaka, t ex att det
andra laget haller fast scouten sa blir han/hon dven da en medlem av det andra laget. Nar forsta laget har
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varit inne och scouten kommit tillbaka alt blivit tagen sa ar det det andra lagets tur. Sen fortsatter det sa.
Leken slutar nar samtliga scouter ar med i samma lag.

Dags att tinka framat (30 min)

Nu ar det hog tid for Varldens Djur att fundera 6ver ndsta scouttermin. Vad ska vi géra da? Vilka projekt
ska vi jobba med? Vill alla patruller géra samma sak, eller blir det olika projekt ndsta termin? Scouterna
sétter sig patrullvis med Aventyrarnas handbok och funderar. De ger sina forslag till ledarna.

Avslutning (10 min)
Scouterna far tid och plats for hajken.

Tips

Olika resor:

Aventyrsresa, tankeresa, inre resa, spa-resa, safari, resa i fantasin, barn >vuxen, magisk resa, jobbresa,
skidresa, semesterresa, brollopsresa, fiskeresa, litterdr resa, botanisk resa, historisk resa, charterresa,
rymdresa, skolresa, temaresa

Filmer:
Sallskapsresan, Tillbaka till framtiden
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Hajk - Varldens resal

Hajken som vi planerat till slutet av terminen ar lite av en summering av terminen och en "Varlden runt
pa ndgra timmar”-hajk. Patrullerna kommer till hajkplatsen med olika firdmedel, ndgra paddlar, andra
cyklar och ytterligare andra vandrar....

Syfte

Under hajken 6vas manga olika fardigheter. Vilka malspar ni kommer att arbeta med beror mycket pa
vilka aktiviteter ni valjer. Da scouterna genomfor storre delen av hajken i patrullen dar de maste hjalpas
at, samarbeta och kompromissa arbetar de med malsparen AKtiv i gruppen, Ledarskap och
Relationer.

Genomfdrande

Varlden runt pa 24 timmar

Idé: Besoka sa manga lander som mojligt pa 24 timmar. Uppgifter finns att 16sa i varje land, ju battre
patrullen l6ser uppgiften, desto snabbare firdmedel erhalles i vinst. Ju snabbare firdmedel desto langre
bort i varlden kan man ta sig. De fairdmedel som finns ar:

Buss- leder till grannldanderna
Tag- leder till lander langre bort
Flyg- leder till annan varldsdel

Vi har inte deltaljplanerat hajken men hoppas att foljande forslag ska vacka er nyfikenhet och lust att
jobba vidare med temat och idéerna. Det ar roligt om ni kan halla temat hela vigen genom hajken. Latsas
att ni ledare ar reseledare, piloter, busschaufforer, andra forvirrade turister eller lokala personer
scouterna stoter pa under sin resa. Anvand er av rekvisita sd som t.ex. guideparaply, pilotglaségon,
fargglada klader, solhattar mm. Lat scouterna fa ta del av knasiga "hogtalarutrop” med jamna mellanrum.
Kanske kommer scouterna till ett hotell som ar 6verbokat vilket innebar att de maste byta plats i t.ex.
vindskyddet. Lat de som erbjuder sig att byta plats bli kompenserade for detta! Om ni planerar lagerbal
pa kvallen kan det fa vara den stora "grisfesten”.

Nedan foljer forslag pa olika lander och aktiviteter till varje land:
e Norge- skiddkning med plankor
e Danmark-HC Andersen. Las upp stycken ur olika sagor som scouterna ska para ihop med ratt
sagotitel.
Finland-lara sig dansa janka, vattentransport
[sland-varma kallor=eldning alternativt vikingaslag
Holland-tulpaner, bilder pa blommor som ska bendmnas
England-scouting grundades har, scoutfragor
Spanien-tjurfaktning
Frankrike-bygga Eiffeltornet med minisurrning av blompinnar och snére
Brasilien-carneval i Rio
Mexico-inkariket, indianer, smycken, taltresning
Egypten-lat scouterna bygga egna pyramider av sand.
Kina-cykla bana langsamt
Indien-filmproducerande land, kdnna igen filmmusik
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Australien-kdnguru, hoppa sack

Kenya-savann, identifiera olika djur

Belgien-ata choklad

Schweiz-klockor sta still exakt tvd minuter eller ga en hinderbana tva ganger pa samma tid.
Japan-origami vika lykta till ljusspar

USA-popcorn 6ver 6ppen eld

Osterrike-slalom

Matforslag:

Asien: wok med ris/nudlar
Sydamerika: tacos

Nordamerika: hamburgare

Afrika: couscous med kycklinggryta
Oceanien: Barbecue, grillspett
Arktis/Antarktis: fisk i foliepaket

De patruller som har valt "all inclusive” fir maten tillagad och serverad. Ovriga patruller fir laga den
sjalv.
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Bilaga 1
Guidehandboken

Patrull: Datum:

Besokt Varldsdel:

Fokus pa ev land/lander:

Vad har vi lart oss om scouting i denna del av varlden:

Vad kommer scouter harifran tycka ar valdigt annorlunda pa WS]J i Sverige:

Ar det ngot vi méste tinka pa som virdar for scouter fran denna del av virlden?
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Bilaga 2

Vad ar rik och fattig? — Rikast i varlden?

Ndagra tankar kring rikedom som gor livet rikt pa riktigt!

Den dr rik som kan se morgondagen med nya mojligheter. Som vet att hon kommer att bli sedd,
accepterad, lyssnad pa och kanske dlskad.

Den ir rik som kan se ett misslyckande som ett steg narmare framgang.

Den ar rik som har en kompis att bjuda pa bio eller fika med, bara for att man vill vara
tillsammans.

Den ar rik som kan se den ensamme och later denne kalla sig sin van.

Den ar rik som har en van att ringa ndr man bara maste beratta om hur fantastiskt allt ar. Som
har en axel att luta sig mot ndar drémmarna gick i kras.

Den ir rik som kan se och kdnna en nyckelpiga som kryper pa armen. Som kan fundera éver hur
den lilla krabaten fungerar, hur de sma benen kan ga och de sproda vingarna flyga. Som kan inse
vilket mirakel det ar.

Den ar rik som bryr sig. Som inte undviker det som man inte forstar. Som ser manniskan bakom
handlingarna och bakom orden som inte skulle bli sagda. Som vet att bejakande, karlek, virme
och tro inte bara kan utan gor mirakler varje gang, ibland tar det bara lite langre tid.

Den drrik som ......

Vad ir rikedom for er?

32



Bilaga 3 Forslag pa inbjudan till méte (inbjudningskort fram och baksida, bilderna kan med férdel bytas
till respektive mote/resa)

Valkommen till
Scoutmote 2

— Iskallt mote med Arktis

: == ~

Vi ha#sagt till honom
att det ar omojligt,
men han ville inte

lyssna...

Biljett till

Hemuppgift/bagage att ta med sig
Musik/saker/bilder

Mat, smakprov

Lek/sang/dans

Klader

Nagot om scouting i den
varldsdelen
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Bilaga 4
Forslag till pass

Namn:

Personnummer:

Harfarg:

Ogonfirg:

Langd:

Nationalitet:

Namnteckning:

Plats for
foto

Sidor med plats for stamplar/symboler for varje varldsdel.

Mina varderingar/tankar kring hur jag forhaller mig till resmalet:

Plats for
Stampel/symbol

Forslag pa symboler:

Antarktis/Arktis: Igloo
Amerika: Indian
Afrika: Vattenkrus
Asien: Cykel

Oceanien: Surfingbrada
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Bilaga 5 -

Det annorlunda folket

Det var en spinnande morgon. Vi var alla pa vig till drtiondets hindelse - Det Stora Ligret! Vi hade alla samlats i gryningen
tor att dka pa det exotiska dventyret. Vi checkade in och hoppade pi planet. I botjan gick allting bra, och dven om vi var trétta
efter att ha stigit upp tidigt var vi férvintansfulla. Plotsligt gick nagonting fel och piloten meddelade att vi var tvungna att
nédlanda. Innan vi hunnit tinka nista tanke slog planet i marken. Nédlandningen var perfekt och det enda som inte holl var
planets landningsstill. Vi steg skakade ur planet och dkte ner till marken pa den uppblasbara landging som fillts ut. Vil pa fast
mark undrade vi var vi hamnat? Ett stort omrade med tilt och flaggor lag bara en bit bort. Det sdg konstigt nog ut som ett
scoutldgerr! Nir vi kom nidrmre visade det sig att det faktiskt var ett scoutldger! Vi férskte prata med nidgon men vi férstod
inte varandras sprak. Efter en del férvirring kommer en scout springande, en scout som talar svenska! Det var en scout som
varit volontir i landet i ett ar. Hon hjilper till att f6rklara landet vi har hamnat 1:

”Det var ett hirligt ar 1 ett exotiskt land som var vildigt annorlunda mot vad jag var van vid. Folket var ett vinligt men enkelt
folk, de dyrkar djuren och vidret. Jag kom dit under en drstid som de kallade vir, det var ganska kallt. Kallt och mérkt var det
men folket sa att det var borjan pd solperioden.

Ganska snart efter att jag kom dit firade de den férsta djuriska hogtiden, firandet av en vanlig gul figel. De pyntade husen
inomhus med bilder pa figeln och pa grenar som de tog in i husen satte de figelns fjidrar. Nagra dagar innan den stora
hégtiden klidde barnen ut sig med stora hucklen pd huvudena och i stora firgglada klider. De milade kinderna r6da och
nisan satte de prickar pa. Sen tog de en kvast i ena handen och en kaffepanna 1 den andra och gick runt i byarna, frin hus till
hus. Nir hogtidsdagarna vil kom dts det dgg i olika former fran den firade figeln. Man 4t dven en speciell typ av fisk som
luktar illa. I vissa delar av landet tinde folket eldar och smillde av raketer, det gjorde de for att férsoka skrimma bort nagon
slags ond gud.

Efter varen kom det som de kallade sommar, da solen stod som hdgst pa himlen. Sa speciellt varmt var det inte men ddremot
var det ljust nistan hela dygnet. D4 klidde de en sting med blad och blommor som de sedan reste mot skyn. Runt stingen
dansade de sen danser och sjong sitt hemlands vemodiga singer.

Jag hade aldrig sett ndgot liknande, vuxna minniskor som sprang runt ett trid! Men de verkade ha roligt. Jag minns speciellt
hur de hirmade grodornas rorelser och ljud. Efter dansen at de aterigen sin speciella fisk, den hir gingen med sur gridde och
minga sma potatisar till. Mot slutet av deras solperiod, alltsa det som de kallade sommar, nir kvillarna blev morkate firade de
tva hogtider till vattendjurens dra. Den ena hogtiden firades mest i den notrra delen av landet genom att éta en typ av fisk som
var rutten tillsammans med ett tunt r6d. Den andra hégtiden firades mer i de s6édra delarna. Folket anvinde sig dd av konstiga
hattar och haklappar och at ett krabbliknande r6tt skaldjur. Nir solperioden var slut kom deras regnperiod. Det blev kallt och
morkt dven for det hir folket.

Jag forstar inte hur de klarar av kylan och den svarta natten som varar lingt in pa dagen. Men folket gick upp som vanligt f6r
att i till sina arbeten. Jag tror att manga av dem aldrig sig ljuset under dagen, kanske var det dérfor alla var sa bleka.

Det allra hemskaste som hinde mig under aret jag var borta, hinde nir nitterna var som lingst. Mitt i den mérkaste tiden firar
folket en ljushogtid till minne av ett helgon. En natt 6ppnades min ddrr och en ling rad med kvinnor i fotsida klinningar kom
in. Den f6rsta kvinnan hade ljus uppe pd huvudet. De andra hade lampor av eld i sina hinder. Allihop sjong, lika lingsamt
som de gick, om histar och bjéd pa katter.

Jag fick vara med och se nir de firade den stora grisfesten. Manga tillagade en stor bit av grisen, nagra tillagade nistan hela
grisen. Sen 4t de grisen tillsammans med sin traditionella fisk. Efter att de dtit sa kom deras gud. — Ja, fast det sa de ju aldrig att
det var. Det forstod jag alldeles sjilv. I landet var det namligen inte ofta nagon talade om sin gud.

Guden likande en gammal medicinman. Han hade en mask framf6r ansiktet och hade pa sig stora réda klider och mycket har
i ansiktet. Han hade med sig gdvor inslagna i papper till folket som blev glada och lyckliga. Folket sa att han brukade komma
till dem en ging om aret. Det var ett mycket underligt och exotiskt folk jag besckte.”
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