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Vilkommen till ny texmin!

For att du ska fi en enklare start i ditt nya uppdrag som scoutledare fir du hir forslag pa hur ett
terminsprogram kan se ut i aldersgruppen (12)13-14 (15) ar. Vi vill att du ser
terminsprogrammet, som du nu héller i din hand, som exempel och inspiration. Vi vet att det
kan vara klurigt fér dig som ledare att bérja terminsplaneringen med ett blankt papper. Det ér
dock viktigt att scouterna sjilva ir delaktiga i planeringen.

Scoutprogrammet syftar till att utveckla scouterna och maste dirfor bygga pé deras behov och
onskemal och inte bara pé vad vi som ledare tycker ér roligt. Du som ledare ansvarar for att era
moten grundar sig pa scoutmetoden och att alla dess olika delar kommer med i
terminsplaneringen. ( Scoutmetoden bestar av sju delar: Scoutlag och scoutléfte, Symboler och
ceremonier, Friluftsliv, Lokalt och globalt samhillsengagemang, Stédjande och lyssnande
ledarskap, Learning by doing.) Lds mer i Bit for Bit som du hittar pa scout.se/shop.

Inom Scouterna finns det olika inriktningar beroende pa vilket forbund eller vilken kir du tillhér.
Vi har forsokt skapa ett program som passar alla oavsett tillhorighet, vilket betyder att du sjalv far
anpassa programmet efter din kérs inrikening.

Programmet 4r tinkt for en vartermin med tio méten och det fungerar att anvinda for bade
stadskarer och kdrer pd landsbygden. Alla aktiviteter 4r tinkta att utforas patrullvis vilket bygger
pa scoutmetoden, men med lite justeringar kan de genomféras oavsett hur méanga ni r. Téank pa
att vara utomhus s mycket som méjligt, om vider och ljus tillater si kan alla aktiviteter
genomforas utomhus! Terminsprogrammet har ett tema och leder fram till ett tydligt mal.
Meningen med det ir att skapa en helhet dir de olika métena kommer i naturlig f6ljd. Om man
har ett tydligt mal for terminen 4r det littare att motivera f6r scouterna varfor de ska lira sig vissa
saker t.ex. om ni har att dka pa hajk som mal sd 4r det forstdeligt varfor man ska lara sig att surra
vindskydd. Allt ni gor ska ha ett klart syfte och leda fram till ert mal.

For att skapa trygghet i gruppen dr det vildigt bra att bérja och avsluta métena pa samma site
varje gang. Inlednings- och avslutningsceremonierna kan se olika ut, se exempel pé nista sida.
Ibland kan det vara svart att hinna med allting som man har tinkt sig pa ett méte. Om du under
motets ging uppticker att allting inte kommer att hinnas med si fir du inte ta bort
avslutningsceremonin, det 4r bittre att plocka bort eller korta ner nigon lek eller aktivitet. Dra
inte dver utsatt sluttid, for forildrarna ar det mycket viktigt att ni héller tiden.

Hajker och 6vernattningar ir ofta vara uppskattade inslag i terminsprogrammet och de ar vildigt
viktiga f6r sammanhéllningen. De dldre scouterna kan ofta anordna sina hajker sjilva, med lite
stdd frin dig som ledare, och di kan man med f6rdel ha flera hajker per termin. T4nk pa att alltid
ha en bra dialog med forildrarna innan 6vernattningar och hajker. For ytterligare tips om
aktiviteter rekommenderar vi scouternas aktivitetsbank som ar full av roliga, spinnande, kluriga,
eftertinksamma, praktiska moten. www.aktivitetsbanken.se ir adressen!

Hoppas du kommer att ha nytta av det har materialet nir du och dina scouter planerar den
kommande terminen.

Lycka till


http://www.aktivitetsbanken.se/�

Wild Scouts

Det hir ir terminsprogrammet for Aventyrarscouter (12)13-15(16). Temat for terminen ir
WildScouts. For vissa scoutgrupper kommer temat passa jittebra. Andra kommer att tycka att de
ar for gamla da TV-programmet med ett liknande namn framf6rallt vinder sig till yngre barn och
ungdomar. Det gar dd utmirke att byta ut inslagen frin TV-programmet till inslag frin
tillexempel Expedition Robinson eller ngot annat tema som passar ihop med dventyr,
samarberte, friluftsliv och utmaningar. WildScouts utspelar sig ute i naturen. Ni kommer dirfor
att 6va pa olika saker som kan vara bra att kunna. De flesta 6vningar i programmet kan anpassas
till ett annat tema. Skapa girna en rod trid genom terminen med hjilp av ett tema — det blir
roligare da!

Startceremoni pa Scoutberget

Alla har ett behov av att bli sedd och hérd, liten som stor. Vad ir det da som krivs for att vi skall
kinna oss sedda och hérda? Oftast dr det vildigt enkla metoder som gor att varje person kinner
sig bekriftad. Att fa hora sitt namn och fa siga "jag dr hidr” kan vara ett sitt. Forsok att gora
ovningar och aktiviteter dir alla behvs och se till ate alla far vara med.

Poangjakt

WildScouts-terminen bygger pa att en eller flera patruller tavlar mot varandra och samlar poing.
Skaffa girna en fysisk plats tex. skattkista for att samla podngen, sd att patrullerna ser hur det har
gitt. Ledarna bedomer patrullerna under varje méte och delar ut poing i samband med
avslutningen. Ténk pa att de kriterier ni anvinder innefattar patrullens samarbete, pahittighet och
andra egenskaper ni vill uppmuntra och inte enbart fysisk styrka och snabbhet.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget

Pa samma sitt som det 4r viktigt att ha en aterkommande start 4r det ocksa vikeigt att ha en
avslutningsceremoni. Avslutningen ger en bra mojlighet f6r oss ledare att gemensamt med
scouterna reflektera 6ver vad som hint under métet och ge dterkoppling till scoutlagen, tidigare
moten, nasta mote osv.

Ett mal med Scouterna ir att barnen skall lira sig mer om sig sjilva, for att gora det behover de
lira sig att reflektera. Det kan vara ett bra sitt att gora detta i samband med avslutningen. Att
fundera over hur jag betedde mig, hur vi samarbetade, varfor resultatet blev som det blev, hur det
kindes osv. En viktig del i reflektionen 4r att fundera 6ver vad jag/vi skulle géra annorlunda om
vi gjorde samma 6vning igen.

For att fa barnen att lyssna pd varandra och det skall bli tydligt vems tur det dr att prata kan ni
anvinda er av ett pratféremal t.ex. en fotogenlykta, pinne eller sten. Den som har féremalet i sin
hand fir prata okommenterat och skickar sedan vidare féremaélet nir hon/han har pratat klart.
Ténk pa att alla skall se och hora den som talar. En del kérer 4r vana vid att ha andake ndgon ging
under moétet och andakten gar alldeles utmairke att kombinera med reflektionen.



Scoutberget

Inledning och avslutning sker pa en speciell plats som ni kallar Scoutberget. Bérja med att ropa
avdelningens rop tillsammans. Har patrullerna rop kan de sedan ropa dem var for sig. Sedan
trader en ledare som under hela terminen 4r en guide, som ledar fram hela terminen och ger en
r6d trdd, fram och ldser om forra veckans mote i loggboken. Beritta sedan vad som kommer
hinda under dagen. Ar det mycket information s kan det vara bra att kalla fram patrulledarna
och ge informationen bara till dem eftersom det 4r ldttare att prata med fa an méinga. Precis innan

ni sitter igang si siger guiden: Nu fortsitter vi med DET STORA AVENTYRET.

Det ska framg3 att guiden 4r den som leder det stora dventyret som terminen ar.

Scoutberget skall vara en lite mystisk plats, girna lite avskilt med eld eller facklor. Nir scouterna
kommer dit skall de fyllas av en spinnande och mystisk kinsla. Skulle platsen inte passa med
namnet Scoutberget s kan liknande ord som till exempel Scoutdalen, Scoutgropen, Scouthérnet
eller liknande anvindas.

Nir ni avslutar métet skall det ocksé ske pa Scoutberget. Guiden pratar lite kort om vad man
gjort idag. Sitt girna ner i en ring for lugnets skull. Guiden frigar sedan om négon vill skriva
loggbok till nista vecka. Alternativt kan man ha ett rullande schema mellan patrullerna om vem
som skriver logg. Sedan frigar guiden vad de tycker skall vara med i loggboken. Detta eftersom
scouterna dé far reflektera sjilva 6ver vad de gjort under métet. Avsluta med en stimningsfull
sang.

Loggboken

Efter varje méte far en i patrullen uppdrag att skriva vad som hint i loggboken. Vill man kan
man ven sitta i nigon bild eller ndgot som paminner om vad man gjort. Under startceremonin
far den som skrivit nu ldsa upp vad som hinde f6rra gingen.

Loggboken ska girna vara en snygg bok med hiftig pirm av tré, lider eller ndgot annat hiftigt.
Loggboken spelar en viktig roll i motenas reflektion.

ldéer och kommentarer

Har du kommentarer eller idéer for kommande terminsprogram, kanske vill du vara med och
utforma nista terminsprogram? Hor girna av dig till info@scout.se, ange terminsprogram i
dmnesraden.


mailto:info@scout.se�
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Scoutmo6te 1 - Wild Scouts

(1] varfor?

Gruppen ska fa en bra start och introduktion till podngjakten.

Vad?

Scouterna blir vilkomnade tillbaka till en ny termin, blir indelade i lag (Bjornar och Lejon), och

far skapa hiftiga prylar till sitt lag.

Hur?

Startceremoni (ca 15 minuter)

Borja med att ldta alla leta sig upp till Scoutberget (se nedan), eller ceremoniplatsen som ni valt
genom att ga ett ljusspar (om det dr morke ute) eller en bana som ni snitslar. Gér girna det hela
lite mysiskt, placera ut udda féremal lings vigen, och rama in det av temat.

Ny termin, kanske det finns nya i gruppen. Se da till att alla fir presentera sig innan ni borjar.

Scoutberget

Se till att borja varje méte med en kort ceremoni pé en speciell plats som ni kallar Scoutberget.
Borja med att lita patrullerna ropa sina patrullrop. Sedan trider en ledare utklidd till guide fram.
Han eller hon kommer att guida under hela terminen skapa den réda triden och sammanfatta det
som hinde forra métet. De som har skrivit loggbok métet innan kan annars ha uppgiften att
sammanfatta férra motet.

Guiden berittar sedan vad som kommer hinda under dagen. Ar det mycket information si kan
det vara bra att kalla fram patrulledarna och ge informationen bara till dem eftersom det ar lattare
att prata med fa in manga. Precis innan ni sitter iging si siger guiden: Nu fortsitter vi med DET

STORA AVENTYRET.

Det ska framga att guiden 4r den som leder det stora dventyret som terminen 4r.

Scoutberget skall vara en lite mystisk plats, girna lite avskilt. Nir scouterna kommer dit skall de
fyllas av en spiannande och mystisk kinsla. Anvind girna med lite marschaller eller facklor.
Skulle platsen verkligen inte passa med namnet Scoutberget s kan liknande ord som till exempel
Scoutdalen, Scoutgropen, Scouthérnet eller liknande anvindas.

Namntrassel (ca 10 minuter)

En samarbetslek for att lira sig namnen pa sina patrullmedlemmar.

Material: garnnystan eller snore

Hur: Vi sitter i en ring och den person som bérjar leken kastar eller rullar ett nystan till nigon
annan medan den sdger sitt namn. Samtidigt héller férste personen kvar i inden av nystanet i
handen. S4 gér dven nista person och nista, tills alla har fatt siga sitt namn dtminstone en ging.

(@)



D4 har det bildats ett spindelnit i ringen eftersom alla héller en del av snéret. D4 ar det dags att fa
tillbaka det hela igen. Alltsd méste man kasta och rulla och krangla nystanet samma vig igen
samtidigt som man upprepar sina namn. Utveckla girna leken genom att, fé6rutom namn, dven
sdga nigot man 4r bra pa.

Patrullindelning i Bjérnar och Lejon (10 minuter)
Om ni har minga nya som inte redan ingér i patruller, dela in dem i patrullerna. Om ni bara har
en patrull men den ir stor, gor tva lag.

Lat deltagarna bestimma tillsammans om de vill vara Lejon eller Bjornar, eller om de vill ha ett
speciellt tavlingsnamn. Rosta om det behovs, det frimjar den demokratiska processen. Det gar
naturligtvis ocksa bra att anvinda de ordinarie patrullnamnen men det kan vara kul att géra nigot
speciellt for tivlingen som kommer att paga under hela terminen.

Patrulltid (30 minuter)

Skapa symboler och rekvisita

Material: sickviv, schabloner och firg.
Survival-kit: karta, kompass, tindstickor, godis osv.

Eftersom hela terminen ir en ling tivlig mot de andra lagen méste patrullerna skapa
rekvisita — tillverka en tivlingsflagga, bygg ihop ett survival-kit (bra grejer att ha under
terminen ex. saker att elda med, russin och nétter om energin tar slut, plaster, karta,
kompass osv.)Vissa grejer kanske man vill komplettera med till nista ging. Survival-kittet
ska vara med pa alla moten.

Anvind schabloner f6r att mila flaggan, och anvind girna sickviv, om ni kan fa tag pa
det. Om ni anvinder Lejon och Bjérnar kan schabloner laddas ner fran scout.se

Patrullrop

Om patrullen inte redan har ett patrullrop eller om alla i patrullen inte kan det dr det bra
att 6va pa detta. Patrullen kan ocksa hitta pd nya hejaramsor och liknande.

Inventera kunskap

Under denna tid kan patrullerna ocksa gi igenom vad de dr bra pa och vad de tror att de
behover 6va mer pa inf6ér utmaningarna — elda, surra, karta & kompass, samarbeta osv.
Alla i gruppen ir bra pa nigot speciellt och kan sikert lira ut ndgot till de andra. Detta ar
sddant som kan ligga till grund for vad ni gor under terminen och for patrullernas egna
patrullméten.

Samarbetsdvning (ca 10 minuter)

Spdnn upp en snére mellan tva trid ungefir i midjehdjd. Be patrullen stilla sig riktigt nira
varandra pa ena sida repet. Beritta sedan att uppgiften dr att ta sig 6ver repet utan att rora vid det
samtidigt som hela patrullen héller i varandra. Man far inte tappa kontakten med varandra.

Reflektera efterat 6ver hur det gick.



Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)

Introducera Loggboken, lis mer om det i borjan av terminsprogrammet.

Nir ni avslutar métet skall det ocksé ske pa Scoutberget. Guiden pratar lite kort om vad
avdelningen gjort idag. Sitt girna ner i en ring for lugnets skull. Patrullerna bestimmer sedan vem
som ska skriva loggbok till nista vecka. Patrullen kan ocksa skriva logg tillsammans. Alternativt
kan man ha ett rullande schema inom patrullerna om vem som skriver logg. Avsluta med en
stimningsfull sing. Sluta med valsprak och 18sen; Scouter — Var redo. Alltid Redo.



Scoutmoéte 2 - ELD

(1] varfor?

Scouterna lir sig att klara sig i naturen genom att lira sig mer om eld

_ Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Eldar (ca 30 minuter)

Ga igenom olika typer av eldar med scouterna. Berdtta om vilken typ av ved som brinner linge
och snabbt. Om ni vill kan ni ge scouterna i uppgift att ta reda pa detta till detta motet.

Prata ocksd om sikerhet i samband med eld. Lat alla testa pé att spenta stickor och tinda en liten
eld. Alla kanske inte kan gora detta samtidigt. Lit nagra scouter tillverka en fackla per patrull,
som sedan anvinds i nista tivling.

Tavling (ca 40 min)
a) Varje patrull far en eldplats. Forsta deltdvling ar att varje patrull utrustas med en anvind
konservburk med vatten och lite sapa i. Uppdraget dr att fa vattnet att koka 6ver sa snabbt
som mojligt. Nar detta r klart gir de 6ver till ndsta uppdrag.

b) Uppdraget dr att gora upp eld (eller anvinda den gamla). Nir man fact fyr pé sin eld ska
patrullen tinda sin fackla pa elden och sedan springa en stricka for att tinda en stor eld
som ledarna har forberett. Beroende pa forutsittningarna kan uppgiften byggas ut. Ar ni
vid en sj6 kan den storre elden som ska tindas vara pa en flotte ute pd sjon som man fir

paddla till osv.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)

Avsluta med en ceremoni eller en andakt.

Lis girna en text om eld i samband med avslutningen. En bok som enbart handlar om just eld ar
”Eld : flammor och gléd - samisk eldkonst”av Yngve Ryd. Men du hittar betraktelser om eld i alla

kulturer 6ver virlden.

O



Scoutmo6bte 3 - Patrullméte

(1] varfor?

Patrullen fir i uppgift att sjilvstindigt planera och genomfora en hajk, utan ledare. Om gruppen
inte kinner sig trygg i detta gar det bra med en dagsutflykt. Det viktiga 4r att gruppen far
fortroendet att testa sina egna formagor och klara sig sjilva!

\VTe

Planering av en hajk.

Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Patrulltid (ca 70 minuter)

Patrullen ska planera en egen hajk. Métet dgnas at att bestimma detaljerna kring utfirden.
Patrulledaren har i férvig fate hjilp att formulera ett antal frigor som patrullen gar igenom. Till
exempel:

e Vart ska vi

Nir ska vi dka

Hur tar vi oss dit

Vad behover vi ha med oss
Vad ska vi dta
Vem handlar

Det hir dr ocksd tillfillet att gi igenom om det dr nagot patrullen vill 6va pd infor hajken och
fordela ev arbetsuppgifter infér kommande patrullméte.

Patrullen kan dven vilja ut ndgon matritt de ska dta pd sin hajk som de vill va pa att lag under
mote 5 dir temat dr primitiv matlagning.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 minuter)



Scoutmote 4 - Skattjakt

(1] varfor?

Patrullen stirks av att tillsammans klara av en uppgift.

Vad?

Patrulerna borjar med att rita en karta 6ver niromradet for att sedan med hjilp av den leta reda
pa skatten.

Hur?

Startceremoni (ca 10 min)

Skattjakten (ca 65 min)

Sitter ner med scouterna och forbered kommande kompisméte. Patrullerna far tillsammans
bestimma vilka aktiviteter som ska goras. Friga dem vad de tycker ir roligast med scouterna, det
dr ju det som vi vill visa kompisarna. De kan dven fi géra egna inbjudningar som de delar ut till
sina vinner.

Elda och laga mat (ca 60 min)

Hur: Bérja med att ge varje patrull en ledtrid. Ledtriden leder fram till en plats i niromradet eller
pa orten. Om ni vill kan skattjakten gi genom orten. Anvind platser som stadens torg,
kyrkogarden, ICA-butiken. Om ni 4r manga ledare kan ni placera ut funktionirer lings vigen.

Mirkt girna ledtradarna med patrullens namn eller firg ifall ni ligger fler 4n en patrulls ledtrdd pa
samma plats. Den sista ledtraden leder fram till skatten som kan vara godis, kex, kasor eller vad

som helst.

Material: Ledtradar per patrull skrivna pd papper och en skatt.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutméte 5 - Matlagning

(1] varfor?

Den ultimata samarbetsévningen ir att tillsammans i patrullen tinda en eld och laga mat pa den.

Vad?

Patrullen lagar en enklare méltid, som de planerat gangen innan, tillsammans ute éver 6ppen eld.

Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Valfri lek ur aktivitetesbanken (ca 10 minuter)

Elda och laga mat (ca 60 minuter)

Material: Eldstider, knivar, yxor, ved, matlagningsredskap.

Hur: Pa senaste patrullmoétet eller métet innan s har patrullerna enats om vad de skall gora for
mat pd motet. De har ocksa fixat maten till det hir métet. Maten skall lagas 6ver 6ppen eld.
Ledarna pé plats ser till sa att patrullerna har tillgang till den utrustning de behéver i form av ved,
eldstdder, knivar, yxor, matlagningsredskap osv. Ledaren har ocksa gingen innan kollat sa att den
mat patrullerna har bestimt sig for att gora dr lagom avancerad och tidskravande. Under kvillen
ror sig ledarna runt i patrullerna och stéttar nir det behévs utan att ligga sig i.

Ledarna far girna forbereda en dverraskning i form av en efterritt eller liknande.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutmote 6 - Patrullmote

(1) Varfor?

Patrullen fir i uppgift att sjilvstindigt planera och genomfora en hajk, utan ledare. Om gruppen
inte kidnner sig trygg i detta gar det bra med en dagsutflykt. Det viktiga 4r att gruppen far
fortroendet att testa sina egna formagor och klara sig sjilva!

Vad?

Planering och forberedelse infor hajken

Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Patrulltid (ca 70 minuter)
Maotet dgnas dt att 6va pa saker som patrullen behéver kunna infor hajken. Patrullen far ocksa
presentera sitt uppligg for en ledare. Tiden kan ocksa dgnas it att packa ihop material mm.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutmo6te 7 - Hinderbana

(1] varfor?

Patrullen far 6va pé att gemensamt 16sa ett problem. De méste anvinda sin kreativitet och

klurighet nir de gor ritningar och sina fysiska och fingerfirdiga formagor nir det bygger.

Vad?

Surra ett torn.

Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Valfri lek (ca 10 minuter)

Jakt pa Afrikas savann (ca 55 minuter)

Material: slanor, sisalgarn,

[ alla tider har minniskor byggt torn. Antingen for att spana, forsvara sig eller for att jaga. Nista
tavlingsgren 4r att varje patrull fir i uppgift att surra ett torn med hjilp av slanor och sisalgarn.
Patrullen har 1 timme p4 sig. Endast tillgangen pa material och fantasin sitter grinserna.

En av ledarna finns tillginglig for att kunna ga igenom olika typer av surrningar som man kan
anvinda sig av.

I tornets topp ska patrullens flagga hingas upp. Tornbygget beddms utifridn a) hur vil patrullen
samarbetar b)utformning och ¢) hallbarhet.

Prickskytte (15 min)

Material: tennisbollar, vilda djur = sopsickar, pappskivor och firg eller dyl.

Nir tornet dr firdigt ska alla patrullmedlemmar klittra upp och skjuta prick pa de vilda
afrikanska djur som ledarna under tiden har skapat en bit bort frin tornen (ex genom fyllda
sopsickar eller pappskivor). Prickskyttet sker med hjilp av tennisbollar. Varje triff ger podng.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutmote 8 - Patrullhajk

(1) Varfor?

Patrullen fir dva sig i att sjilvstindigt planera och genomf6ra en hajk, utan ledare. Om gruppen
inte kinner sig trygg i detta gar det bra med en dagsutflykt. Det viktiga 4r att gruppen far
fortroendet att testa sina egna féormagor och klara sig sjilva!

Vad?

Hajk med 6vernattning eller en-dags-utflyke

Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Patrulltid Tipspromenad (ca 70 minuter)

Patrullerna har pa de tidigare patrullméotena fict chansen att planera sin hajk. Ledaren finns med
som ett stdd i planeringen men kommer inte att delta i hajken. Frigor som ir bra att stilla sig:
Vart ska vi

Nar ska vi dka

Hur tar vi oss dit

Vad behover vi ha med oss

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutmo6te 9 - Fotosafari

(1] varfor?

Patrullen fir en uppgift att 16sa gemensamt. De fir 6va sin férméga till problemlésning och sin

kreativitet.

Vad?

Ni ska till Afrika. Innan dess maste ni ha 6vat er pa att ta bilder pé alla vilda djur ni ska fa se -

fotosafari i omradet.

Hur?

Startceremoni (ca 10 min

Lek: Bilda djurpar (ca 10 min)

Ni behéver: Smé lappar med afrikanska djur som gér att hirma. Minst hilften si manga djur som
deltagare.

Hur: Dela ut alla djur nir deltagarna kommer. Nir det ar dags att leka sa hirmar alla det djur de
fatt. De tva som fatt samma djur forsoker hitta varandra. Nir de hittat varandra gar de "in i
Afrika” eller sitter sig till bords.

Fotosafari (55 min)
Varje patrull utrustas med en digitalkamera (iven mobilkamera fungerar bra). Patrullen far ocksa

10-20 teman som de ska fotografera. Patrullen ger sig sedan ut. Nir de kommer tillbaka limnas
bilderna till ledaren som poingsitter dem utifran a) hur vil de stimmer 6verens med temat b)
kreativitet. Om maijligt laddar ledaren 6ver alla bilder pa en dator och gor ett bildspel, sa att alla fir
titta pa varandras bilder.

Vilj teman som passar bra in pa terminens tema. Girna nagra enklare och nagra lite klurigare:
o Turist pa safari
o Kirleksfulla zebror
e Bjornar och vargar i nirkamp
e Giraffen har slagit en knut pa sin linga hals
e Slug elefant grater krokodiltarar

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutméte 10 - Uppldsningen

_ \Varfér?

Det avslutande motet pa WildScout-tema kan vara en gemensam hajk/utfird med alla scouter som

varit med, eller ett méte i scoutlokalen. Genom att dka pa en hajk eller utfird tillsammans lir alla
scouter kinna varandra och far chans att 6va en del av de saker de lirt under terminen.

Upplosningen kan ocksd genomféras tillsammans med scouter frin andra scoutkarer som har haft
ett liknande terminsprogram.

_ Hur?

Startceremoni (ca 10 minuter)

Pristavling (1 — 3 h)

Beroende pa hur manga scouter och ledare ni r kan patrullerna foljas 4t och gora en station i taget,
eller sd kan varje patrull ha en ledare med sig och g runt banan. Alla stationerna kan ocksa goras i
direkt f6ljd och den som l6st alla stationer férst kommer snabbast fram till mél och vinner. Den
extra tiden den patrull som fatt flest poing under terminen fitt, reglerar di vem som startar forst.

Kluringar

Los en enklare Suduko, ett par rebusar eller ett chiffer.

Klossar

Hing upp klossar i ett trid som det gir att kldttra i. Hing dem pd olika hojd. En deltagare frin
varje lag ska kldttra upp och himta klossarna medan en annan har férbundna 6gon. Denne har i
uppgift att bygga nagot av klossarna. Resten av laget ser en form av klossar som ska kopieras. De
har i uppgift att forklara sa bra som méjligt for personen med férbundna 6gon var han eller hon
ska ligga klossarna.

Memory

Den hir gingen ska man memorera si manga siffror som mojligt. Uppstillt i skogen finns en ling
rad med siffror eller symboler. En bit bort har patrullen samma uppsittning siffror eller symboler.
Varje patrull far vilja ut tvd personer som far springa bort och titta pa raden under 30 sekunder.
Nir de kommer tillbaka ska de dterskapa den ur minnet.

Ta dig 6ver floden

Lat patrullen stilla upp sig pa en sida av en “stor flod”. Patrullen ska ta sig ver floden som ir full
av krokodiler genom att kliva pé stenar. Anvind sitctunderlag eller liknande som stenar. Det ska
vara firre sittunderlag 4n antalet deltagare. De far bara std pa sittunderlagen, och sliapper de taget
om ett sittunderlag forsvinner det med floden. Alltsd méste alla firdas 6ver floden tillsammans.



Hinderbana

Tivlingen idr en hinderbana patrullerna emellan. Bygg en hinderbana som patrullen ska ta sig
fram genom. Ni kan 6ka svarighetsgraden genom att alla maste hélla varandra i handen, hela
patrullen dr sammanknuten av ett stort rep eller genom att nigra har 6gonbindel. I slutet av
banan finns en flaggsting eller ett trid dir patrullens flagga ska hissas.

Skatten

"Bakbind” armarna pa varje patrullmedlem — de far bara anvinda munnen. Tévlingen gar ut pa
att samla sd mycket chocklad -guldpengar som mojligt. Varje patrull ska plocka si manga pengar
(eller annat dtbart) som mojligt fran en tunna. De ska sedan bira tillbaka dem till sin startplats.
Flest guldpengar vinner. Men varje patrull fir behélla det de har samlat ihop. (Det gir ocksa bra
att texempel ha non-stop eller liknande godisar som skatt. D4 utrustas varje deltagare med en
sked som de bir skatten pa till sin startplats).

Avslutningsceremoni pa Scoutberget med redovisning av terminens tavling och
prisutdelning (ca 10 min)
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Scoutmo6te 11 - Patrullm6te

(1) Varfor?

Patrullen far 6va sitt ledarskap och sin organisationsformaga genom att planera en aktivitet for
andra.

Vad?

Patrullméte med tema att planera julavslutning.

Hur?

Startceremoni (ca 10 min)

Patrulltid (65 min)

Patrullen/patrullerna far i uppgift att planera nista veckas julavslutning for hela scoutkaren.
Ledarna avgor hur stora uppdrag scouterna fir. Det kan vara allt frin att planera lekar och
upptridanden till att genomfora hela avslutningen.

Avslutningsceremoni pa Scoutberget (ca 10 min)



Scoutmo&te 12 - Julavslutning

(1) Varfor?

Patrullen fir dva sitt ledarskap och sin organisationsformaga genom att planera och genomféra en
aktivitet for andra.

Vad?

Julavslutning med fika och tivlingar f6r scoutkaren.

Hur?

Ett uppligg pa motet skulle kunna vara:

Inledning (10 min)
Lekar och utmaningar i blandade grupper (30 min)
Fika med upptradanden (30 min)

Avslutning (20 min)
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